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CLUB NINTENDO ES UNA PUBLICACJON COEDITADA ENTRE 
GAMELA MEXICO, SA. DE C.V. Y 
EDITORIALTELEVISA, S.A. DE C.V. 

BAJO LíCENCiA DE ITOCHU MEXICO, SA.OE C.V. 


Este es un esfuerzo de Gamela México para los videojugadores 
mexicanos como tú que estás leyendo esta revista. En esas 
cápsulas estará trabajando el equipo de Club Nintendo con todas 
sus ganas, experiencia, tecnología y recursos para hacer de estas 
cápsulas un espacio de información muy importante que 
complemente, con acción, lo que no podemos informarte en Club 
Nintendo por ser un medio impreso. 

Para poder darte lo que tú realmente requieres, necesitamos tu 
invaluable ayuda. Escríbenos tus mejores tips, preguntas y 
sugerencias, pero sobre todo mándanos tus videos con los 
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merezcan estar dentro de Zona Zip, 

Esto debe ser el arranque de mucho más. Ya estamos pensando en 
otras sorpresas para más adelante, asi que avísale a tus cuates que 
no se pierdan estas cápsulas (ojo: No son diario, sino que pasarán 
263 veces a la semana). 

Echale ganas para mandarnos tus mejores aportaciones. Los videos 
que merezcan estar en el programa serán recompensados con... a 
ver qué se nos ocurre, pero seguramente será algo muy interesante 
para cualquier videojuqador. 

Nos leeremos el próximo número y nos vemos en Zona Zip. 
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tnon incluye la Pokémon 
Yellow Versión; y si saldrá 
Pikachu Genki De Chu en 
América; y qué juegos de! 

Space World saldrán en Améri¬ 
ca; y ¿qué onda con el Dolphin y 
el Game BoyAdvance de 32 BITS? 


Nena 

Baja California Sur 


Vaya, vaya*... sí que son varías 
preguntas, sin embargo te po¬ 
demos decir que todas ellas se 
resuelven a lo largo de este 
ejemplar. Como podrás ver, es¬ 
te mes hay muchas cosas inte¬ 
resantes, así que te invitamos a 
que nos teas. (Por cierto: Pika¬ 
chu de Genki Chu no saldrá en 
nuestro continente. Ya lo había¬ 
mos mencionado). 

♦ 


Hola, les escribo con el propósito 
de discutir una simple pregunta: 

;Podrá haber una continuación 

» 

del juego ZELDA 64 y si la hay, 
.continuarán con lo que se que¬ 
dó?, porque al derrotar a Ganon 
c encierran y dice que algún día 
omperá el sello que lo mantiene 
c isionero y volverá. 


Héctor D. González Camarena 

México, D.R 


Aunque no lo creos, ya existe 
continuación de este juego y es 
eí juego de Legend of Zelda: A 
Llnk to the Past de SNES. El 
ounto aquí es que Miyamoto y 
todo su equipo se han dedica¬ 
do a ir**para atrás** en casi to¬ 
aos las versiones de Zelda que 
sacan. Para que nos entiendas 
.'vejor, en cuestión cronológica 
05 juegos de Zelda están orde¬ 
nados así: I) Zelda: Ocarina of 
"■'me (N64). 2) Zelda: A Link to 
rhe Past. (SNES) 3) The Legend 
of Zelda (NES). 4)The Adventu- 


viene incluido en los car¬ 
tuchos y no hay planes 
de volverlo a poner. Nin¬ 
tendo tampoco lo vende 
por separado. Como da¬ 
to curioso te diremos que 
esta cajita se sigue inciuyendo 
pero en los cartuchos de GB de 
Japón. 


Sé que van a decir: jQué tonto!, 
pero es que no sé que significan 
las siglas RPG. Otra pregunta que 
tengo para ustedes es si de casua¬ 
lidad no se tiene pensado sacar 
algún videojuego de la Guerra de 
las Bestias, que para mi gusto es 
muy buena caricatura y como 
juego de video pienso que sería 
muy bueno. 

Hubén Páez F. 

México, D.F. 

No te preocupes, a todos nos 
pasa. RPG son las iniciales de 
"Ro/e Piaying Game**. Ya en al¬ 
guna ocasión ha habido un po¬ 
co de poiémica sobre si es co¬ 
rrecto llamar juegos RPG's a 
los juegos RPG's, pero ya es 
mucha la costumbre. Sobre el 
juego de "Beast Wars" te tene¬ 
mos una noticia buena y una 
mala (primero la buenaj; Este 
juego será lanzado para el 
SNES y para el GB. (Ahora la 
mala) sin embargo, sólo es en 
Japón y ninguna compañía ha 
anunciado que vaya a lanzarlo 
aquí en América. Habró que 
esperor pora ver si en un futu¬ 
ro los fonótícos de estos perso¬ 
najes tienen suerte. 

♦ 


Acorten más sus respuestas, pues 
alguien les hace una pregunta y 
después de echar un rollóte salen 
con: "bueno pronúnciala corro 
quieras", yo les aconsejo que oa¬ 
ra hacer respuestas cortas esta la 


re of Link (NES). S) Zelda: Link's 
Awakening (GB). Como podrás 
ver, éste no es el orden en el que 
fueron que saliendo, sino la for¬ 
ma en la que se va desarrollan¬ 
do la historia. En teoría^ el nue¬ 
vo juego de Zelda de N64 que¬ 
dará después de Ocarina of Ti¬ 
me y el otro de GB quedaría de 
nuevo en último. 


¿Dónde puedo conseguir la cajita 
de plástico donde se guardan los 
cartuchos del GB? 


Arturo RsyTLoso 

México, D.R 

Desafortunadamente este útil 
accesorio ya tiene rato que no 















seccrón de Si y No . ¿Veremos al¬ 
gún juego de Kirby para el N64? 
¿Por qué si es una de las grandes fi¬ 
guras de Nintendo no tiene su es¬ 
telar? 

Eliud Cabrera Castillo 

Torreón, Coahuila 

Nosotros ponemos algunas res¬ 
puestas largas porque ío pre¬ 
gunta lo amerita. La sección de 
sí y no eran buenas para eso, sin 
embargo creemos que enJa ma¬ 
yoría de los casos es importante 
dar una exp/icación de por qué 
pasan las cosas o por qué son 
así. En este ejemplar podrás ver 
nuestro reporte del Nintendo 
Space World donde encontrarás 
información de los nuevos jue¬ 
gos de Nintendo entre los que 
se encuentra la nueva aventura 
de Kirby para el N64. 


Hace poco me compré el GBP jun¬ 
to con !a GBC, (Game Boy Came¬ 
ra) pero no saben cuánto trabajo 
me costó conseguirla, con decirles 
que aquí, en México no la encon¬ 
tré. Decidí encargarla a mi tío pe¬ 
ro también a él le costó trabajo 
encontrarlos y le dijeron que el 
GBP y la GBC ¡estaban desconti¬ 
nuados!, porque ya estaba el GBC, 
(Game Boy Color) y que esos ya 
no se vendían, ¿es cierto eso? si es 
así, ¿quiere decir que en mis manos 
tengo un GBP y una GBC de co¬ 
lección? o ¿quiere decir que Nin¬ 
tendo ya no produce más de es¬ 
tos? ustedes qué dicen. 

Jaziel Pérez Hernández 

México, D.R 

¡Para nada! Estos productos aún 
están disponibles y ahora tienen 
un mejor precio que el que te¬ 
nían hace un año. Es probable 
que en las tiendas en las que las 
buscaste no lo hayan tenido 


ponible en ese momento, pero 
como te repetimos; Ni el Gome 
Boy Pocket ni la Game Boy Ca¬ 
mera se han dejado de producir. 

♦ 

La nueva consola de Nintendo 
(Dolphin) será totalmente diferen¬ 
te al N64 ó se podrá conectar con 
éste? ¿Si el DD sale, será para el 
N64 ó para el Dolphin? 

José Antonio Ravízé Pérez 

Cholula, Puebla 

Es muy difícil que esto suceda. 
En realidad no tiene mucho co¬ 
so conectar dos conso fas case¬ 
ras. Lo que sí es más probable es 
que algún sistema portátil se 
conecte con el Dolphin. Te reco¬ 
mendamos que le des una leída 
a la sección de "Extro" de este 
mes^ para que veas una agrada¬ 
ble sorpresa respecto a lo que 
preguntas. 

Checando la revista me di cuenta 
que está por salir eí juego de Earth 
Wormjim 3D ("El terrícola Jim". 
Tienen razón... ¡qué porquería!) y = 
recordé que el creador de los an¬ 
teriores juegos de este personaje, 
dijo que él no trabajaría con el 
N64 haciendo un juego con gráfi¬ 
cas en 3D, pero veo que esto no 
sucedió, considero que la gente 
que ahora es dueña de los dere¬ 
chos del personaje aunque sea por 
respeto al juego debería ser en 2D, 
pienso que con esos 128 megas 
pudieron haber hecho un mejor y 
más completo juego en 2D, que un = 
ya choteado 3D. 

pLaGa 

Puebla, Puebla 

Pues aunque no lo creas, la gen¬ 
te que es dueña de los derechos 
del personaje es la misma 
(Shiny) y ellos fueron los que de¬ 


cidieron que este persona/e a 
ra tenga una aventura en iO. 
Nosotros lo que pensamos 
que no importa si es 20 ó 3D 
te personaje, lo que lo hace 
racterístico es su peculiar 
do del humor y los mundos ^ *■ 
nos de elementos tan raros. Sí 
aquí te preguntas qué onda 
los derechos del personaje, ester 
siguen siendo de Shiny, 
ahora Shiny es parte de /nt< 
play, por eso el juego está si 
do producido por ellos. 

♦ 

¿Cuándo va a salir la nueva veri 
de el FIFA para el Nintendo 64’ •tí 
que el 99 me dejó mucho que se¬ 
sear, ya que se enfoca demasiac: 
público europeo. ¿Qué compi- 
va a sacarlo EA Sport o Th 
¡Ojalá pongan la liga de Méxicc 

Jesús Zúñiga 

México, D.F, 

Hace tiempo mendonába 
que probablemente EA no le?»- 
zaría la versión 2000 de FIFA em- 
el N64. Bueno, pues ahora esis^ 
mos seguros de que no lo ha-z. 
No sabemos qué es lo que rsr 
hayo obligado a tomar esa a ec- 
Sfón^ pero ya está dicho. La 
ca versión de FIFA 2000 serc c 
de THQ para el GB. 


Con eso de que les ha dado 
programadores por adaptar j . 
del viejo NES al GBC, ¿ver 







Zeida I y Zelda 2 en el GBC? ¿Es 
: erto que va a salir una nueva ver- 
s ón del GB mucho más poderosa 
o suficiente como para mostrar 
-egos como los del SNES o mejo¬ 
res) y que gracias a ella podremos 
conectarnos a internet desde cual¬ 
quier parte donde estemos? 

Ricardo Paña 

México, D.F. 

Pues ¡os programadores de Nin¬ 
tendo decidieron hacer oigo 
mejor que adaptar uno de ios 
juegos clásicos de Zelda: Lanzar 
un juego nuevo. En esta revista 
podrás leer más al respecto de 
este nuevo juego osí como del 
nuevo Game Boy al que te refie¬ 
res: El Game Boy Advance. 

♦ 

Tengo una pregunta.Vi en una re¬ 
vista que el Jumper Pak evita que el 
Nintendo explote en llamas. ¿El 
Expansión Pak tiene la misma fun¬ 
ción? Si no, no me lo compro por¬ 
que yo juego mucho y si me tardo 
puede explotar y debo de com¬ 
prar otro. 

Jerónima Ramos 

Guadalajara, Jalisco 

¿Va ves lo que pasa por leer 
otras revistas? ¡Ja ja ja! Bueno^ 
en realidad el N64 nunca explo¬ 
ta en llamas y lo peor que le 
puede posar si lo prendes sin el 
Jumper Pak o el Expansión Pak 
es que no prendan. Quizó lo tra¬ 
dujeron mal o en un sentido 
muy figurado. 

♦ 

Lei su revista año 8 No.8 y vi que 
ustedes le respondían a un chavo 
que la gameball no existe. Pero yo 
tengo el Mario Party y ¡Tengo en la 
tienda de ítems la gameball a la 
venta por 300 monedas! Creo que 
me apareció cuando pasé el cartu¬ 


cho por completo. No tengo la 
certeza de que eso sea pero se 
que el gameball existe porque yo 
lo tengo y yo lo he usado. Lo que 
hace es venderte mini-juegos por 
300 monedas cada uno. 

Mogel Qiarm 

Monterrey, Nuevo León 

¡Hola! Leí en su revista anterior 
que en el juego Mario Party no se 
puede sacar la gameball, ¡ES UNA 
BLASFEMIA!, en mi juego la game- 
bal! sí sale y sirve para comprar el 
juego que salga de ella. 

Luis Femando S.M. 

México, D.F. 

En este caso cuando nos pre¬ 
guntaron por la gameball noso¬ 
tros no recordábamos haberla 
visto en el juego, así que decidi¬ 
mos preguntaries a nuestros 
cuates de NOA quienes fueron 
los que nos comentaron que la 
gameball no existía en el juego. 
Una vez publicada la revista nos 
avisaron que habían cometido 
un error en su base de datos y 
nos conprmarón la existencia 
de este Item. Desafortunada¬ 
mente ya era muy tarde para 
cambiarlo. Te pedimos una dis¬ 
culpo por este error. 
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En la revista del mes de agosto 
mandaron una carta donde decían 
que en el juego de Pokémon cuan¬ 
do eliges tu nombre y sale RED o 
BLUE GARY JOHN y el nombre 


de tu rival sale RED o BLUE ASH y 
JACK y lo que a mí me inquietó es 
que en mi juego sale completa 
mente al revés; en mi juego cuando 
eliges tu nombre sale RED o BLUE 
ASH y JACK y cuando elijo el nom¬ 
bre de mi rival sale RED o BLUE 
GARY y JOHN ¿Qué onda con mi 
juego? ¿Es pirata? 

Lean RusseU Rodríguez G. 

México, D.F. 

Les escribo este e-mail porque ha¬ 
ce un mes me trajeron de EUA la 
versión roja de Pokémon (ASH era 
el personaje que yo manejaba y 
GARY mi rival) y hoy mi hermana 
compró la azul y en esta los nom¬ 
bres están al contrario de la serie y 
de mi versión roja ¿qué es lo que 
pasa? 

Migsar 

México, D.F. 

Bueno, en aquella ocasión debe¬ 
mos decir que cometimos un 
error de apreciación, pues sólo 
corroboramos los datos que el 
lector nos envió y vimos que es¬ 
taba bien... pues teníamos la 
misma versión que él. Cuando 
por fin comenzamos un nuevo 
juego en la otra versión nos di- 
mo cuenta de nuestro error. Me¬ 
jor dejaremos que sea nuestro 
amigo Héctor de la Rosa quien 
explique este malentendido: 

♦ 

Les escribo para darle respuesta a 
un lector que les escribió sobre 
Pokémon en su número de agosto; 
él decía que la serie estaba mal tra¬ 
ducida y que el verdadero héroe 
era Gary porque en la versión azul 
del juego entre los nombres a es¬ 
coger estaba éste para el héroe y 
Ash para el enemigo. Esto no es un 
error, sino que lo hicieron para que 
el rival de la otra versión fuera el 
enemigo ya que la versión roja tie- 










ne para el nombre del héroe Ash y = no deben dejarse sorprender \ dores el desarrollar herramien- 


para el enemigo Gary, esto tam- i 
bién da a entender que la versión i 
"estelar" es la roja y la azul la del i 

villano por así decirlo. i 

* 

I 

Héctor De la Rosa 

* 

Guadalajara, Jalisco i 

* 

+ 

V 

é 

Pues más que decidir cuál era la ¡ 
versión estelar, intercambiaron j 
los nombres para darle una cier- I 
to diferencio al juego. Nuestra i 

omigo Gail Ti/den de Nintendo j 

+ 

of America (encorgodo del Pro- \ 
yecto Pokémon en América) nos i 
comentó que para la versión Pi- \ 
kachu ellos dejarán los nombres i 

A 

como en la serie, pues ya los ju- j 
gadores se han identificado con j 
ellos y no estaría bien que se los \ 
cambiaron. 


bNEW ÑAME 


ASH 

JACK 




Pokémon Red 


MMiMi 


3^ 





Fírsi:* what is 
your ñame'» 


por gente sin escrúpulos. Aun- \ 
que Luigi no tiene presencia en = 
el interior de la república, te re- I 

if 

cordamos que él puede reparar i 
tu equipo no importo donde vi- i 
vas si lo envías por paquetería y j 
él te lo devuelve ya arreglado i 
por el mismo medio. Para moyor j 
información puedes llamarlo a i 
/os números que aparecen en e/ | 
interior de este ejemplar. 


Hace poco tiempo vi un anuncio \ 
de El taller de Luigi por acá por • 
Colima y la primera expresión en i 
mi cara fue la de la felicidad pero I 

w 

poco duro mi gusto cuando voy í 
viendo la $&/(()= de negocio que I 
era. Casi no tenían nada de juegos j 
y mucho menos de arreglar cartu- i 

4 

chos. i 

+ 

* 

* 

i- 

» 

* 

Ignacio I^jardo Núñaz 

Colima, Colima I 

4 

4 

+ 

4 

A todos nuestros amigos del in- I 
terior de la república les recor- i 
damos que el Taller de Luigi no ! 
tiene sucursales y por lo tanto i 







tos que les permitan hacer su 
trabajo como ellos quieren. En 
este casOj podrás ver que hay 
muchas cosas que se ahorraron. 
Además ¿Quién nos dice que en 
realidad sí pudieron estar traba¬ 
jando en este juego antes de 
terminar Ocarino ofTime? 


•p 

En la revista de septiembre, le res- ; 
ponden a un chavo que un BUEN ! 
juego tarda en promedio de 2 a 3 j 
años de desarrolllo. Mi pregunta I 
es: ¿Zelda Gaiden no será un buen | 

4 

juego? porque si se fijan van tan i 

4 

sólo 10 meses desde el lanzamien- j 
to de Ocarina Of Time y se dice I 
que Zelda Gaiden ya lleva un 50% | 
de desarrollo, o es que lo estaban i 
programando al mismo tiempo j 
que Ocarina OfTime? i 

4 

4 

■ 

Alejandro Aguirre López 

México, D.R i 

•p 

w 

* 

Pues sí, un buen juego lleva mu- i 
cho tiempo de desarrollo, pero i 
en este coso es un poco mós i 
sencillo para los programadores \ 
realizar un juego como éste, I 
pues utilizan muchas de las he- ; 
rramlentos, gráficos y rutinas j 
que se emplearon en el juego de I 
Ocarina ofTime. Debemos men- I 
donar en este caso que algo i 

I 

que hace que un juego sea ton i 
tardado en producir es el tiem- i 
po que les lleva a los programa- | 


Me podrían decir cuál fue el pri¬ 
mer juego RPG de las historia de 
Nintendo? es que yo soy jugador 
fanático y experto en juegos RPG, 
tengo uno que es del primer Nin¬ 
tendo, se llama Legend of Schere- 
zada y aparte de mí no conozco a 
nadie que lo tenga, tal vez sea el 
primero. 

Gary 

Morelia, Michoacán 

Pues no es así, el Primer juego 
RPG que se lanzó para el NES 
fue el de Final Fantasy en 1986. 
De hecho, en japón apareció 
primero Dragón Warrior (Quest) 
que Final Fantasy, pero en Amé¬ 
rica apareció primero el que te 
mencionamos. Por cierto, el jue¬ 
go que tú mencionas en reali¬ 
dad se llama AAagic of Schehe- 
razade y apareció en diciembre 
de 1989. El licenciotario era 
Cu/ture Brain y fue un juego del 
que no se hicieron muchas co¬ 
pias, por eso es que es tan raro 
(no es por echarlo de cabeza, 
pero este era uno de los juegos 
favoritos de Gus en sus viejos 
tiempos y todavía lo tiene en su 
colección, así que como veros, 
no eres el único. ¡Je, je, je!) 


Les escribo porque vi en internet 
que saldrá la versión dorada y pla¬ 
teada de Pokémon en América, eso 
quiere decir que también en Méxi¬ 
co, esto me lleva a hacerles unas 
preguntas: ¿se pueden cambiar los 












































de estas versiones con ¡a 
,zul?. ¿cuántos nuevos Poké- 
: a recen y cuáfes repiten? y 
-'a y más importante ¿es 
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Sfver/Gold 
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Er basüán Martínez Hernández 

Aaatzingan, Michoacán 

■_es sí, es cierto. Lo interesante 
I cue sí se podrán intercambiar 
:: <emon entre estas versiones y 
r Azul, Roja yAmariíla. En total 
250 personajes (hay muchos 
::<emon nuevos). Como lo 
--r cionamos al principio, te re¬ 
críen domos que leas nuestro 
acorte del Space WoWd, pues 
:" encontrarás muchos noticias 
"-r buenas sobre estos Juegos. 
I'renos que te vos o sorprender 
:e rodos las cosas que traen. 


^ ^ i 




o un e-mail porque como 
ce la revista, pues nosotros 
-■ zeaueño equipo de dos creati- 
:i -a estamos planeando publi- 
a" una página web y en la sec- 
z" ze la revista Club Nintendo, 
" z -culo de personas con el mis- 
' z i-eño: Crear un videojuego. En 
.i"Z3 a proyectos, llevamos ya 
z- zs meses en la realización de 
■ z-oyecto muy ambicioso, que 
:Z 2 como en un 70% escrito, y 
z-z ene lo que puede ser la parte 
_e -equiere más tiempo y creati- 
zzz: Personajes, escenarios, ítems 
z"^as. vestuarios, situaciones, 
z zgos. desarrollo o formación 
e z " storia en el tiempo, concep- 
zs z^iginales casi nunca utilizados, 


algunas gráficas rendereadas con 
un software de 3-D (para darse 
una idea de cómo se va a pasar el 
juego al formato de consola o 
computadora), y realización de una 
idea del tipo de música que quere¬ 
mos introducir, así como los efec¬ 
tos especiales con un software de 
música. Por otra parte nosotros 
tenemos ya muchos conocimien¬ 
tos de computación, abarcando la 
mayoría de: Software y Hardware. 

r 

Conocimientos de Diseño, Crea¬ 
ción, Programación, Conceptos 
originales, Dibujo, Creación de 
música por P,C., etc. En cuanto a 
programación sabemos más el len¬ 
guaje C y C't’+ pero aún nos faltan 
más librerías o aplicaciones para el 
modo gráfico, aún así sí hemos rea¬ 
lizado algunos programas gráficos 
muy básicos pero eficaces. Bueno 
pues creo que la revista debe de 
ayudar a las personas que están 
con la capacidad y el interés de 
crear juegos en México. Creo que 
podremos reunirnos y hacer un 
grupo de desarrolladores para em¬ 
pezar en lo que se puede hacer 
ahorita. ¿Ya es hora no? Todos los 
interesados comuniqúense cuanto 
antes al correo electrónico: 
aathenasllnk@yahoo.com 

Alejandra Castillo 

México, D.F. 

¿Pues qué te parece? Es muy 
bueno que los videojugadores 
estén unidos a través de nuestra 
revista y busquen apoyo de 
otras personas que tengan las 
misma inquietudes. Si crees que 
puedes aportar algo al proyecto 
de nuestro amigo, no dudes en 
ponerte en contacto con él. 
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Aíparecer erCame Boy es como 
un Pokémon, si no es que es el Po- 
kémon mss viejo. Sí, porque cuan¬ 
do salió el GB lo jugamos (entre¬ 
namos) hasta hacerlo evolucionar 


al Super Game Boy. Después de ju¬ 
garlo más subió de nivel hasta evo¬ 
lucionar al GB Pocket y después a! 
GB Light y así hasta el GB Color y 
también aprende técnicas nuevas 
(los juegos) que cada vez son me¬ 
jores. Por eso creo que el GB es 
todo un pokémon. A! paso que va 
el GB, yo pienso que cuando sea 
abuelo mis nietos me van a pedir 
prestado mi GB el cuál tendrá en 
esos años: Enlace con la PC vía sa¬ 
télite, internet, videoteléfono celu¬ 
lar, mapa guía para el carro, DVD, 
juegos en minidisk.TV con más de 
1000 canales y hasta su propio sa¬ 
télite. Asi que cuando muera, voy a 
querer que me entierren con mi 
GB versión X. 

Alojandni Rajo 

México, D.F. 

¿Y no será mejor que lo hagan 
con tu GB Advance versión X? 


del Dr. Mario 


Le mandamos un cordial saludo 
a José Carlos Martínez de Esco¬ 
bar González por tener un nom¬ 
bre tan largo y... pues porque 
necesitábamos llenar un hue- 
qufto con texto. Ya que es¬ 
tamos con los saludos (es muy 
grande el huequito de texto que 
tenemos que llenar) también le 
decimos ¡Hola! a Videl Jaquez 
(¡eh!). Ahora, pasando a cosas 
más serias, te recordamos que 
ya no vamos a mandar saludos 
(rellenaremos huequitos con fo¬ 
tos de Gus dormido) y que pue¬ 
des escribirnos si estás inconfor¬ 
me con esta medida a: 

Revísta Club Nintendo 
Hamburgo # 8 
Colonia Juárez 
México, D.F. CP 06600 

o mandarnos un correo electró¬ 
nico a: 

el ubnin@n intendo.co m.mx 

Recuerda visitar la página de 
Nintendo México: 

www.nintendo.com.nnx. 




































izar, el terrible tirano, 
sigue conquistando 
mundos a diestra y 
siniestra, con lo que 
una guerra interestelar 
es inminente. Desde 
luego, el equipo de 
guardianes, Jet Forcé 

Gemini, está al tanto de todas estas anomalías 
y decide ir a terminar con las acciones del 
malvado conquistador, ya que estaban 
patrullando cerca de su territorio. La 
mala suerte acompañó en esta ocasión 
a estos héroes, pues al aterrizar para 
pedir refuerzos, la transmisión falló, 
quedando solos y sin la menor ayuda. 

Atrapados en la jurisdicción de Mizar. 
llena de tribus esclavizadas aliadas al 
tirano, los problemas se hicieron 
presentes para el equipo. 

Este es tan sólo el preámbulo del ^ 
primero de los tres juegazos que tiene 
preparados Rare para este año. Jet Forcé 

Gemini. el juego de 
nuestra portada, 
nos introduce en 
una aventura 
espacial, llena de 
disparos y acción, 
en donde acompa¬ 
ñarás al valiente 
Juno, la heroína 
Vela y su sediento 
y fiel compañero, 
el perro Lupus, en 
un viaje dentro del corazón de una galaxia hostil 
dominada por Mizar y su misión, es terminar con 
los planes de este terrible 
tirano de una vez por todas. 

Vaya que tos chavos de Rare 
mantuvieron a todos en sus¬ 
penso, pues el futuro de éste 
título era totalmente misterio¬ 
so... Donkey Kong 64 obvia¬ 
mente sabíamos de qué se 
trataría. Perfect Dark desde 
su anuncio dijeron que sería 
una especie de secuela de 
Golden Eye y Conker Twelve Tales 64 no tenía 
nada sospechoso... pero, "¿Oué será Jet Forcé 
Gemini?". nos preguntamos en alguna ocasión. 
Todo se fue esclareciendo cuando éste título fue 
mostrado por primera vez en video en el E3 de 
Atlanta, en 1998 y o muchos de los presentes nos 
dejó sorprendidos... realmente parecía que iba 
ser la carta fuerte de Rare, por los efectos que 

utilizaban y los 
gráficos tan bien 
definidos. Aunque 
presentaron otro 
avance del juego 
meses después, lo 
mejor fue cuando 
se anunció su 
salida a mediados 
del ‘99 y apa renie¬ 
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repentinamente Rare cc~z t 
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curiosidad por ver este • 
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más pequeño os s :s 
varias mis! 0 ’'es r z.s 
no tendrás 
un juego 
corto, 
además te 
encontrarás con 
mucha acción y 
explosiones es¬ 
pectaculares, aun¬ 
que también habrá 
momentos en los 
que habrá tranqui¬ 
lidad, pero tendrás 
que investigar áreas inhe-so -os 
co juego de acción/aver*.,'o s 
ítems, bombas, enemigos - z se¬ 
sionantes, el típico arch 8" ®“ g : 
ción por doquier. Por toco ss-r _ 
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Bueno, ya dijimos que el evento ahora 
estuvo más enfocado a los consumido- 


í cea 10 en ese evento 
•áades a un lado y 


res, por lo que a diferencia del 
anterior, ahora no hubo conferencias 
de prensa de gente famosa, ni 
discursos, ni nada por el estilo. 

Lo único que vímos allá fueron juego 
De hecho, nuestra intención era 
'precisamente- la de ir a ver juegos, 
pues unos días antes recibimos la 
lista de títulos que estarían en 
exhibición en el show y por eso no 

ue mencionamos 


vamos a > 


OK, ahora '■?<!/ 
que vimos. Fao 
ser un poco m; 
juegos que se t 
que tienen pos 
nuestro con:: 
^ títulos de \ 
I eso no qitiei 
I algunas CCS 
J el piso del e 
^ interés sene 


mos de los juegos 
10Par tiempo y para 
ono-etos veremos los 
;rrn on en el piso y 
dades de aparecer en 
tr casi todos los 
■'■.do . Sin embargo 
r::r que no veremos 
¡ue se hayan visto en 
:o que son de 
caaa nosotros. 


Ahora, el lugar en el que se llevó 
a cabo el evento tenía el doble de 
capacidad que el año anterior. 


extrañamos lo 
anteriormente (discursos, regalos 
para la gente bonita de prensa, etc.) 


Dentro del Show se realizaron toda clase de 
eventos y presentaciones estelares. Aquí 
tenemos un concurso para promocionar 
||h|k un juego donde crías Hamnsters. Quizá 

el peor trabajo de todo el evento fue 
el que tenía el sujeto que se puso la 
botarga del roedor; pero no lo 
decimos por la humillación pública, sino 
porque estaba haciendo un calor del demonio, y 
luego bajo (os reflectores y el calor mismo del 
traje... afortunadamente no se desmayó. 


Ya es de todos sabido que Nintendo i ' * 

había venido aplazando la fecha en la 

que se realizaría el Space World de . 

1998, hasta que se dio la mala noticia 
de que ese año no habría evento y 
muenos de nosotros nos tendríamos 
que esperar hasta 1999 para ver qué es ; • 
lo nuevo que mostraba Nintendo en ' 
este evento. 

Bueno, pues no * ^ *’*?*; 

hay plazo que no |||m|^|||||||^^ 
se curnpla y 

pasado un año sin 

noticias relevantes | 

el "Nintend^ Space 
World” del año 99. 

Ahora, a diferencia de realizarlo el mes dé Noviembre, 
como era su costumbre, este evento se llevó a cabo el 
pasado mes de Agosto. ¿El motivo? Pues resulta que 
aquellos días todavía estaban de vacaciones los chavos de 
aquel país y Nintendo ahora decidió que estaría más 
enfocado a complacer a los consumidores que a cualquier 
otra persona de la industria (a final de cuentas, los 
consumidores son la gente más importante de esta 


industríá ¿o no?L Esta vez el 
Nintendo Space World se llevó a 
cabo los días 27. 28 y 29 del mes 
mendónado en el centro de conven¬ 
ciones de la dudad de Makuhari 
(lugar en el que se llevan a cabo las 
osídones más importantes, cerca 


expi 

del área de Tokio en ese país). Cabe 
señalar que la afluencia de gente 
fue muy importante. El primer día 
que fue viernes, fue quizá el más 


' que fue viernes 

flojo de los 3 (por diversos factores, pero creemos que el 


cerca de 60 mil personas. El día siguiente (Sábado 28) las 
puertas tuvieron que abrirse 20 minutos antes de lo 
previsto (8:40 AM), pues la cantidad de gente que estaba 
esperando afuera del centro de conwndones "Makuhari 
Mess" era bastante. Se calatla que este segundo día 
asistieron más de 140 mil personas, a pesar del tremendo 
calor que estaba haciendo esos días en aquel país. 





















































Sólo pam que que te des una idea de la gram (máximo) para poder jugar 

cantidad de personas que asistieron a este evento: solamente cinco minutos. 

Si querias jugar The Legend of Zelda; The Continuing Era mucho tiempo... pero valía la 

Saga, tenías que esperar cerca de una hora y media pena la espera. 

Disponible en América, En caso de que no vaya a salir aparecerá una X y si no se sabe un signo de interrogación 


The Legend of Zelda: 

~"^:::::The: Continuing Saga 

Título 

)S encontramos ante un hecho que ya no se repetía 

5de el año 1985 en el que 2 juegos de Zelda aparecieron 

ra un mismo sistema (The Legend of Zelda y Lính's 

i\enture, para el NES) con tan solo un año de diferencia 

o de otro. Desde aquel 

n''.ento sólo había apare- ,^|||||||||||M 

i o icn juego de Zelda por 

iiraíorma (SNES, GB) y ^ 

renda uno r iBi 


C 512 Megabit ) C MsczSzBtrJ J 


Licenciatario Memoria Fecha de Lanzamiento 

para él en Ocarina of Time. 

The Legend of Zelda: The Continuing Saga se desarrolla 
unos cuantos meses después de que Link destruyó a 
Gannondorf y "volvió al pasado”. Un día mientras se 

encontraba dando un paseo con 

llllllllIlM Epona, se le apareció en el bosque 

un SkuU Kid quien traía una 


_r?n bastante dife 
dr :[’ o, hasta ahora que 
.a*:s días previos al evento 
\ n:endo anunció que 
‘.rri^'ía en exhibición el 
: Tlte Legend of Zelda 

:-a:den en Japonés y con el 
rraio que ya viste arriba 
ra’-a la versión americana. 
Tsie es un titulo muy 
:r:r’'esante en varios 
asrectos. Primero que 
’-ada. uno hubiera pensado 
'-.os incluimos) que este 
uego tendría algo que ver 
el juego de Zelda que 
\ .mos hace un año, algo 
así como una expansión, 
rero ahora hemos visto que 
se trata de un juego nuevo 
en su historia y que presen¬ 
tará muchas sorpresas a 
los videojugadores. 

Otra de las sorpresas 
sobre este título es 
que Shigeru Míyamo- i l . 
to San no está I 

involucrado en el \ ^ 

desarrollo del mismo. A 
El comentó en recien- B 


extraña mascara... secuestro a 
Epona y escapó por algo que pare¬ 
cía una puerta a otra dimensión, 
obviamente Link lo siguió y llegó a 
una tierra que le era muy familiar 


en un universo alterno) pero también notó algo muy par¬ 
ticular: Una gran Luna que poco a poco iba cayendo so¬ 
bre este mundo. Todo mundo mencionaba que en algunos 


te entrevista que 
está ocupando su 
tiempo en un nuevo 
proyecto, pero que 
de este juego no 
sabe mucho y que 
la gente que está 
detrás de él es la 
misma que trabajó 
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que le 
hicieron 
los progra¬ 
madores. 


Nosotros lo 


jugamos y 
nos dimos 


cuenta que 
el control 


Ahora el botón C-Arriba sirve pana ejecutar ciertas acciones 
dependiendo la máscara que traigas puesta. 


aese mundo para regresar con bien 
a su propia dimensión. 


Aunque hay gente parecida en este 
mundo y el original, los parajes son 
totalmente distintos y de mayor 
tamaño, los movimientos de link son 
básicamente los mismos que vimos en 
OoT, pero se le agregaron un par de 
cosas y movimientos nuevos, así como 
un sinfín de nuevos 
ítems, los enemigos a 
los que se va a 
enfrentar link son de 
mayor tamaño y 
mucho más agresivos. 


Algo que es bastante 
característico de este 
juego es el hecho de 
que al ir avanzando, 
link va obteniendo máscaras muy parecidas a las que 

tiene que 

intercambiar en el 
Ocarina of Time, 
pero estás 
mascaras ahora sí 
juegan un papel 
muy importante 
en el desarrollo 
del juego, pues en 
lugar de sólo 
hacer que la gente 
lo confunda, link 
gana habilidades de 

la raza a la que pertenece la máscara: Puede 
convertirse en un fuerte Goron que gira para ir más 
rápido, en un Zora que nada muy rápido o hasta en 
una planta uniforme. En este elemento es en el que 
radica gran parte del chiste del juego, pues hay que 
saber usar estas máscaras para obtener ítems, 
descubrir secretos y obtener otras máscaras. 

Uno de los secretos de este juego para haber salido 
tan rápido es que utiliza el mismo “engine” gráfico 
de Zelda 64 OoT pero con algunas modificaciones 










es muy 
similar al 

OoT y el ambiente gráfico también, pero es aquí 
donde se notan más mejorías, pues a nosotros nos 

pareció un juego mucho más rico en 
cuestión visual, cosa que se debe en 
gran parte a que este juego es un 100% 
más grande en memoria que el primero. 
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Algo que nosotros sospechamos también 
es que esta cuestión de las máscaras ya 
la tenían planeada Miyamoto y su 
equipo para el primer Zelda, pero por 
falta de tiempo y espacio decidieron 
sacrificarlo y como es un contexto muy 


interesante como para dejarse perder, decidieron retomar¬ 
lo... bueno, eso pensamos nosotros. En fin, aunque aún le 
faltan algunos meses 
de desarrollo a este 
juego, nos parece 
que el nombre de 
"The legend of 
Zelda"' seguirá 


Al cambiar 
de apariencia, Link 
obtiene algunas 
habilidades 
musicales. 


siendo una garantía 
de un gran juego, 
pues este retoma lo 
mejor del primer 
Zelda para N64 pero 
con elementos total¬ 
mente nuevos. Casi olvidamos decir algo muy importante: 
este juego está planeado ser lanzado para ser utilizado 
solamente con un N64 que tenga Expansión Pak como en 

el caso de DK 64. Cuando 
esta info sea oficial te la 
confirmaremos, pero esto 
es muy bueno, pues de 
antemano sabemos que 
este título lo podremos ver 
en alta resolución y con un 
mayor número de texturas 
en pantalla. 



































































Nintendo 


\ouno d: 

he Final days of the King Pig 


se ha caracterizado por hacer sus jueecí ^ • 
detallados en cuestión de historia.’ En f. 
de Earthbound 3, cada personaje tendr3 
historia individual aunque en varias > 
nes estos pelearán juntos. Por tal moti\o, 
este juego estará dividido en “capítulos" en 
los que el personaje principal cambiará, pf"'; 
oarei conocer a fondo la historia. 
il sistema de batallas de EB es otra cosa que 

nos pareen; 

■ muy intere¬ 
sante. En 
anteriores 
versiones del 
juego, los 
personajes 
principales 
iban 

caminando v 
podian ver a 
los enemigos 

S a los que se iban a enfrentar (no 

como la mayoría de RPG's en 
los que las batallas son al azar) 
para decidir si los enfrentabas o 
hacías algo mejor. Aquí también 
sucede los mismo, pero se han 
agregado algunos elementos de 
acción/aventura, pues puedes 
pelear contra un enemigo a 
golpes (más o menos como se 
desarrolla el juego de Zelda i 

sin necesidad de entrar a La 
mal de comando de un juego RPG. ¡Pero o a í 


ordamos que uno de los jue- 
oue se estaban programando 


; que se estaban 
^ecialmente para ser lanzados 
1 el DD era el de Mother 3, o 
no lo conocemos en nuestro 
irínente: Earthbound 3- Esta 
ie de juegos aunque sólo tiene 
:os “capítulos" (un juego salió 
el NES y otro para el SNES, 
e último llegó a nuestro 
:: mente) es muy popular en 1 
. rl país. Bueno, el punto de | 
: es que nos sorprendió I 
^:.1.nte llegar y encontramos I 

■ .a noticia de que ahora I 

lanzado pero en cartucho i 

„ '.‘iegabit} y no como I 

z ■'■.atmente se tenía I 

eado. Si uno lo piensa I 

■ esta es una buena I 

. . a, pues no hace más que I 

'.lizar la salida de este 

■ ;;:ulo en nuestro continente 


' o Earthbound 3 es un RPG con i 
nos muy interesantes. Las anteriores iBHmH 
íes se caracterizaban por tener una 
a muy padre pero a la vez un tanto 
.os eventos que se van desarrollando ' 

"s juegos están llenos de humor y de 
ajes extraños. Esta nueva versión no 
acepción en los elementos que men- 
■IOS, pero además se ha aprovechado 
sle tiempo para pulir la historia y hacerla más 
ida y llamativa para todo tipo de videojugadores. 
:o comienza en una pacífica villa en la que vive 
milía de 4 (incluyendo al perro), un buen día un 
o objeto volador fue visto muy cerca de la villa y 
ese momento las cosas comienzan a cambiar para 

cosas 


asi ae simple, pues 
puedes desarrollar 
distintos tipos de 
estrategias para 


en este poblado y para hacer las 
peor, extrañas voces se comienzan a o ir 
.ie lo más profundo del cercano bosque, 
t, el padre de esta familia decide ir para 
qué es lo que está ocasionando todo este 


esto lo 
llevará 

y 

a sus protegidos a 
una aventura muy 
larga. 


hacer más daño, 

como la de “gob " fl 

pear con ritmo". 

En las batallas de 

comandos, el uso de la magia es algo que no puf 
y en este juego la puedes emplear. Existen varios 
magia y estos varían por los elementos; tu perso 




De hecho, 
Shígesato Ito (pro¬ 
ductor y escritor 
del juego) siempre 


































































puede sacar ventaja ya 
que puede absorber la 
energía del lugar en el 
que se están llevando a 
cabo las batallas 
(bosque, mar, valles) 
aara así enviar un 
iiechízo más poderoso 


buena cantidad de 
ellos y están muy 
bien hechos (mejores 
que los del juego de 
Zelda 64). La música 
es excelente y hay 
música típica de est( 
tipo de juegos y 
música muy rara, 
pero siempre muy 


de lo normal. Sin 
embargo debes de 

tener cuidado de no abusar de este tipo de poderes, pues 
el personaje puede absorber más energía de la que puede 


ien realizada 


controlar y ser 
dañino para él 
Los gráficos 
son 

excelentes. í 


Nuestro personal \ 
punto de vista de 
este juego es que es 
i uno que deben esperar los vídeojugadores no sólo 
Lm que sean aficionados a los RPG's, sino cualquier 
aficionado a un buen juego. Definitivamente esta fue 
f una sorpresa muy agradable para nosotros. 


obtener pistas 


Una de las cosas de las que se vale 
Ito san para poder contar su 
historia son los Cinemas en tiempo 


^^^úsica de Earthbound es en 
Jlllli#realidad muy buena. Para hacer 
i : en este aspecto, la gente de 

Nintendo decidió poner unos audífonos para 
que los que pudieran jugar Earthbound la apreciaran sin 
que el ruido del evento los molestara. Creemos que esta es 
una buena idea de mostrar un iuego. 


i 

real, ^ 

Podemos 
decir que en este 
juego hay una 


Super Mario 
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Super Mario RPG 2 es uno de esos 
títulos que fueron anunciados hace 
ya algo de tiempo y se habían estado 
quedando rezagados hasta ahora que 


historia, por lo que pudimos jugar 
este evento, observamos que los 
programadores planean retomar el 
concepto que se uso en el 


rimer 

juego en el que no sólo te limitabas 
introducir los comandos y esperar a 
ver el resultado, 
sino que de 

alguna forma ( Jfe 

puedas 

participar 

presionando ^ 

algunos \ ‘^11 


ya han mostrado un gran avance. La 
secuela de este clásico de SNES tiene 
un nuevo modo de juego y gráficos 
que nada tienen que ver con la 

primera versión 
^ de la serie, pue 

J ifc W 


sí mal no 
recuerdas, los 

gráficos eran pre-rendereados en 
una vista de 3/4. Bueno, pues 
ahora este nuevo juego tiene 
¡rápeos "dibujados a mano" (como 


botones o ejecutando alguna 
secuencia al momento de hacer 
tus ataques. De hecho, todo 
parece indicar que habrá 
mucho más de este tipo de 
interacción que en el primer 
juego de la serie. Otra cosa que 
se resaltó de este título es que 


Los de Yoshí Story para el SNES) y la 
vísta del juego es en una rara mezcla 
entre 2D y 3D. 

Aunque no se anticipó mucho de la 


































































habrá una 
opción en la 
que podrás 
crear y 
grabar tus 
propios 
ítems y 
armas que 
usará Mario 


itra de sus enemigos- Algunos 
lajes con los que te encuentras 
tus compañeros de batalla te 


conforme 
avances y 
encuentres 
gente o 
togres 


án dar buenos consejos para que le 
s a Mario un equipo muy 

^'OSO. 

j buen RPG, Super Mario RPG 2 va 


objetivos, te vas dando 


cuenta de la historia 
y qué es lo que está 


.lir una buena cantidad de pistas 

con la que . 

< que hablar, 
para comprar o 

trar y una ^ 

ad generosa de 
os que debes 

er para seguir i^^pi|| 
ando. El juego 


ataeimctaiSíiáiiiseÉ^ig^^ 


detrás de las oscuras 
intenciones de 
Bowser (¿Ahora si 
será él, el jefe final ( 


volverá a unir 
fuerzas con Mario?) 


S 'I Por lo pronto te 

WiilíiSSLL^^^ O podrás dar cuenta 

son muchos los 

ersonajes familiares que verás mientras avanzas. De 
echo, algunos que tú creías que eran los enemigos 
atúrales de Mario, unirán fuerzas con él (bueno, esto m 
s tanto una sorpresa, pues lo mismo pasó en el anterior 


o de eventos 




e se desarrollan las batallas 
__ -. en Super Mario RPG 2; 


Primero tienes 
que elegir el tip 


de Nintendo (como se había dado a conocer al principio) 
sino por la compañía . . .■ ■■' 


vas a usar 


Obviamente Nintendo 
está siguiendo, muy de 
cerca el desarrollo del 
juego y es por "eso 
quizá que tiene un 
modo de juego un 
tanto extraño. Como 
hemos mencionado en 
anteriores ocasiones, 
nos parece un tanto 


i iB ! MW P (W 


Si tienes bue 


Mario se puede 
valer de sus acom¬ 
pañantes para llega 
a lugares inaccesi¬ 
bles normalmente. 
Aquí un Koopa Tro o 


m golpe mu ¬ 
de To normal 


a una saliente de 
una pared. Después, 
para hacer una per¬ 
foración en la pared 
lega a ayudarle un 
Bomb-omb. 


esta: Un super 
Ipe para vencer a 
rival fácilmente 


■yimir-'iww 



OíSií 








■ que vas 1 


^ lj 

^ ' judíCar P 







































































































































sospechoso que muy 
pocos equipos de 
Nintendo estén 
ahorita “en activo” 
con proyectos 
anunciados en 
puerta, especulando 
podemos pensar 
que esto se debe a 


que están 
trabajando en algo 
muy fuerte o ya 
han comenzado a 
trabajar con el 
“Oolphin”. Bueno, 
sea lo que sea, 
algún día lo 
sabremos. 


Dream!and 6>-l 
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bien gracias a este trata- 
miento y hay una infinidad 
de escenarios y mundos que 
Kirby debe recorren 
Algo que no cambió mucho 
es la forma en la que Kirby 
ataca a sus rivales: Kirby 
los puede absorver y 
engullirlos. Sí así lo deseas 
te los podrás tragar y 
copiar sus habilidades 
o escupirlos para 
My golpear a alguien que 
se encuentre a rango 
I de tiro. Bueno, pues 
^ I además de estos movi- 
I mientos, también se le 
I agregaron algunas 


Kirby es un personaje 
clásico y favorito de 
muchos de nosotros. 

Aunque ya lo habíamos 
podido ver en el formato 
de los 64 Bit como i ^ 
invitado especial en g 

Super Smash Brothers, ^ 

no fue hasta hace unos 
meses que se anunció Hg 

que este personaje 
tendría su propia aventura. 

En el E3 se mostraron algunas 
imágenes, pero ahora sí 
tuvimos la oportunidad de 
jugar Kírby's Dreamland 64. 

En esta nueva aventura, Kirby 
tiene la misión de rescatar a 
una hada que ha sido 
secuestrada por un 
enemigo misterio- 
so (de esos que ^ JL Méf 
abundan en Los I „ 
videqjuegos en 

estos días). Pero p^B píM 
no sólo eso, sino 
que además tiene 
que encontrar 


habilidades nuevas a 
Kirby. Por ejemplo: 


ahora él podrá agarrar 
a los enemigos sin necesidad de 
tragarlos y arrojarlos contra 
alguien más o ejecutar algún 
movimiento especial dependien¬ 
do del tipo de enemigo. Otra co¬ 
sa nueva que pudimos observar 
es la habilidad de Kirby de no 
sólo robarle a los enemigos sus 
poderes especíales, sino tam¬ 
bién las armas 
que ellos usan. 
i Otro movimiento 
I o habilidad nue- 
i va de Kirby es el 
' I poder combinar 
I dos tipos de 
I "poderes" para 
I optener distintos 
resultados. Si te 
mH# wg fijas, en algunas 


pues aunque tos 
gráficos sean en 
3D, juegas en 2D 
(más o menos 
como el último 
juego de Goemon 
para el N64), El 
juego se ve muy 


El humor es una parte muy 
importante dentro de este jue¬ 
go. A continuación podrás ver 
una de las tantas secuencias 
animadas que verás a lo largo 
de Kirby's Dreamland 64. 



















































































































padres y 
son una 
excelente 
mezcla 


¡H^l Míren al Kirby 
de Roca. 


de las [Otos (esquina inferior 
derecha) se ven los poderes que 
Kirby tiene en ese momento y 
dependiendo la combinación que 
esté ahíj será el poder que 
eiecutará este personaje. 


gráficos 

polígo- 

hay unos que son iwastadores (como cuando Kirby 
explota y destruye todo lo que está cerca de él) y otros 
que son muy cómicos, como cuando él se transforma en 
un refrigerador o un Chip, lo mejor de todo es que este 
juego está siendo desarrollado por la compañía que 
siempre se ha encargado de sus aventuras: Hal. 


Se mntiene intacto 
con los movimientos 
agregados se hace 

sante y con chiste, los pápeos están muy 


María 


^/tífsSsf^íi^eaBMiM. 




sa cuando un juego es divertido 
.0? Pues sencillo: Una secuela es 
le y en este caso Mario Party es 

tanto Nintendo 


: ia manga que 
dson Soj? tenían muy bien es* 

El juego ya lo hemos explicado 
ces pero para los que no tengan 


idea de que se trata les podemos 
gjandes rasgos que se trata de 
e ñpo de tablero en el que cada 


los encontra¬ 
dos en el primer 
iuego de la serie 


que se termina un 
tumo, los cuatro 
participantes ten¬ 
drán la oportunidad 
de entrar a un mini 
juego en el que 

pueden SPW 
competir 


los tableros en los 
uue se desarrolla 


de 2 

jugadores ^ 
contra I 

dos, tres | ^ ^ 

contra uno r 
o todos t- 

contra 
todos. 

Es precisa- 

mente este aspecto de 
los mini juegos lo 
que hizo de Mario 
Party 
un i 


_ I similares a los que 

encontramos en el primer juege 
pc^o ahora tienen distintos tema 
Sin embargo, el aspecto estético 
no lo es todo. Ahora hay nue\ as 
casillas con premios y castigos y Bowser tiene un rol w.i 
activo para hacerle la vida imposible a los contendientes 


En cada uno de estos tableros tienes la posibilidad de 
. .-■■-'i usar ítems que vas ganado en el 


juego o de otra forma. 

El usarlo te permitirá tener ac 
algunos secretos o símplement 
tener mayor ventaja sobre tus 
adversarios. 


título que se dísp'uta tanto por niños como 
por adultos, pues estos juegos son 
altamente entretenidos y esto fue en lo que 
más trabajaron los programadores, en 
crear un mayor número de estos mini 
juegos y en hacerlos más divertidos. En 
total existen 64 minijuegos los cuales 
presentan aún mavor reto v diversión que 
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la suerte de entretenerte con el primer juego de la serie, 
te podemos decir que esta nueva versión es mucho más 
divertida y los nuevos modos de juego que le están siendo 

agregados harán _ n . i. .i. 

que tenga mayor 
longevidad. : 

Un titulo muy I ^ 


Por cierto, si te estabas preguntando cuál era el escenario 
para este nuevo juego te diremos que Mario land ha sido 
invadida por Bowser y Mario y sus amigos: Luígi, Yoshi, 


DK, Warío y Peach se han lanzado al rescate y de paso 

verán quién es la 
super de 

juegos de Nintendo 
(asunto que dejaron 


rendiente desde 
lace algún tiempo). 
En fin, Mario Party 
2 es un juego que 
habla ya por si 
solo. Si has tenido 


¿Items en el 
tablero? Ahora 
todo es posible 
en este juego. 


^ntendo } iP. en R. C 

( m MenaE i t -^ r~"nmMmT3m 


coches). El juego tiene mucha acción y necesitas 
tener buenos reflejos, ya que las pistas están 
dispuestas de formas por demás caprichosas y 
estos coches va a una gran velocidad, así que en 
un parpa- 


S-SiTHBOT 


Desde la salida de RC Pro-Am 
para el NES, Nintendo 
prácticamente se había olvida 
do de los juegos de carreras 
con coches de control remoto, 
pero después de varios años, 
nan decidido volver a lanzar 
un juego donde los protago¬ 
nistas no sean bólidos que 
quemen el _ 


deo, ya no 
tomaste bien 
una curva. 
Por cierto. 




asfalto, sino 

simples 

coches 

control 

remoto de 

esos que 

pueden 

correr en 

cualquier 

tipo de 

superficie. 


las fotos que presentamos te puedes dar cuenta de eso. 
Este título tendrá ^ ^ 


superfi 

Anunciado desde el E3, este juego hizo su debut en el 
mercado Japonés en este evento y recibió el visto bueno 


eojugadores Nipones. Nosotros tuvimos la opor- 
1.1, L.^j ^, I ..I— tunidad de volver a 
» : ’ probar este juego y 

vimos ya una gran 
diferencia del que 
jugamos en el E3. 
para empezar hemos 
de decir que se ha 
puesto un gran empe- 
ño a la movilidad del 
I coche, siendo éste 


cada carrera. 
Como siempre, las 
refacciones caras 
son difíciles de 
comprar, pero son 
las que elevan el 
funcionamiento de 
tu coche. Sí así lo 
deciden, pueden 
competir hasta 4 


quizá el aspecto más 
crucial de todo el juego. Al 
mover el 3D Stick en reali¬ 
dad sientes como si 
estuvieras controlando un 
vehículo a control remoto 
(y esto lo avala el que 
escribe, que fue un gran 
aficionado de estos 
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^ Y para hacer todavía más entretenido este juego, existe 
I una opción en la que podrás modificar alguna pista o 
i hasta crear una. , ^ , n, —i inn- 

I Míní Racers es un 

I juego muy buerm. Tíe- ' 

I ne mucha velocidad, Lj|j||i|g^^^P^ 

S varios modos de juego 

i y bastante reto. A ] 

I nosotros nos pareció i 


que podía participar todos los asistentes al evento. Como 
podrás ver, la gente que estaba formada era bastante. ¡Y 
eso que esta foto la tomamos el día que hubo menos! 


mo necesitas también 

ser un tanto aficionado a los vehículos de control remoto 
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ya pudimos observar la variedad de escenarios que 
do bs programa^ i| 

dores como son ; ¡ _ ^ -■ 

los estadios, el 

desierto, la selva. .-lii! 

También 
pudimos sentir 


Hablemos de la forma en la 
que la tecnología ha hecho 
cambiar a los videojuegos. 

Cuando el NFS apareció en 
el mercado Norteamérica- 
no, uno de los primeros 
juegos que aparecieron fue 
uno llamado Excitebike. 

Este era un juego de Moto- 
cross con un modo de juego 
innovador para su entonces en el que podías 
editar tu circuito. Bueno, pues más de una 
década después este juego aparece, pero ahora 
para un sistema de 64 Bit y el juego ya no es 
más en 2D, ahora es uno de los símuladi_ 


gramación en la motocicleta. Este 
es muy realista y necesita que el 
jugador realíce de forma correcta 
sus movimientos si quiere tomar 
curva como profesional y no 


ores de 

juegos de moto cross más realista que se haya 

creado para 


una curva como profesional y no 
derraparse. También hay que 
tener un buen control en el 
momento de dar los saltos en las 


monta- 
ñitas de 
tierra, 
pues sí 
no te 
ajustas 
bien, 
corres 




Este juego que está siendo desarro 
liado en nuestro continente por la 

Left Field Studios y 


compañía left i-ieia btuaios y 
también ha mostrado una íntere 


y ei 1 de salir 
i müiat íN volando 

Para 

hacer todavía una 


l os valores de la 
¿ante están muy 


Podrás editar tus pistas a tu 
gusto y ponerles la dificultad 
que quieras. 


sante mejoría de lo 
que vimos 
en el E3 a 
I lo que 


pJttas 


nace unas 
semanas 
en el 
NSW. Los 
gráficos 
son muy 
buenos y 


mayor referencia de este juego 
con la versión de NES, una 
función en la que puedes editar 
tu propia pista ha sido incluida 
Esta función es muy sencilla de 
aprender pero tiene muchas 
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herramientas que te permiten ajustar cualquier tipo de 
superficie en un circuito^ así como la forma de ésta. 
Como la gran mayoría de juegos de N64, este título 
tendrá la opción para jugarse por hasta cuatro personas 
de forma simultánea, o una persona en los diversos 
modos de juego que existen para competir contra el CPU. 


En fin, lo que podemos decir de Excíte Bíke es que 
tenemos ante nosotros a un juego muy divertido y sobre 
todo que llena un gran hueco que existía en la línea de 
Nintendo Sports que era de las carreras de Motocross. 

Un título que todo fanático de la velocidad debe al menos 
jugar una vez. 


esquina 


de Rare 


Rare, la compañía inglesa de programación por todos nosotros conocida presentó sus 
tres juegos que veremos a finales de este 1999 (y probablemente a principios del 2000) y 
que ya habíamos visto en el E3 de Mayo de este mismo año. Estos juegos son: Donkey 
Kong 64, Perfect Dark y jet Eorce Gemini. 


Donkey 


Kong 60 


Donkey Kong 64 fue una 
de las cartas fuertes de 
Nintendo en este evento 
(tanto así que hasta tenían 
un Stand donde salían de 
vez en cuando unos japO' 
neses a bailar y había un 
DJ bastante raro). Aunque 
la versión que estaba ahí 
de muestra no difería en 
mucho de lo que ya habíamos 
visto en el E3, pudimos ver un 
vídeo en el que se mostraban 
más pantallas nuevas. 

Debemos decir con base en eso 
que vimos, que algo en lo que 
están trabajando bastante 
duro la gente de Rare es en 
hacer de DK 64 es un juego 

'"on 

bastante 
variedad. 

Como 
cada 

personaje 
tiene 
distintas 
habilida¬ 
des, pues ahí ya 
tenemos un elemen¬ 
to importante de 
esta variedad de la 
que te hablamos, pero además de eso nos mencionaron 

Perfect 

Perfect Dark fue otro juego que pudimos observar. De la 
misma forma que DK 64, la versión que jugamos en el 
Space World no difería mucho de los que vimos en el E3, 
y aquí sí tenemos un poco de dudas sobre qué tan adelan- 


que este juego tendrá una serie de escenas en las que 
tendrás que hacer cosas distintas a las que normal¬ 
mente haces (como la escena en la que Díddy va en un 
carro de Mina o Donkey va controlando una lancha o 
toda velocidad. Existe tanta variedad entre estos per¬ 
sonajes que Nintendo dice que DK 64 es como tener 5 
juegos en un sólo cartucho. Por si esto fuera poco, el 
juego estará lleno de míní juegos a diestra y siniestra. 
Por cierto, al parecer los japoneses han resuelto el 
problema del Expansión Pak para este juego 
(recordemos que sí uno no tiene Expansión Pak, no 
podrá jugar DK 64) y ellos venderán el paquete del 
cartucho con el Expansión Pak. Este paquete 


sí se compraran estos dos 
artículos por separado costarían 
un 20% más. 

Otro dato curioso que podemos 
dar al respecto de Donkey Kong 
es que se anunció que la serie de TV (la que está hecha 
con gráficos de computadora) se comenzarán a trasmitir 
en aquel país a partir del mes de Octubre, Quizá esta 
caricatura ayude a hacer todavía más popular el concepto 
de DK en aquel país. 


Dark 

tado van con este juego, pues los vídeos que se estuvieron 
mostrando de este juego no diferían de los mostrados en 
LA en mayo. Es más, sí nuestra memoria no nos engaña 
podríamos asegurar que se trataban de los mismos. 
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Precisa¬ 
mente 
por eso 
mencío 
nábamos 


El juego que sí vimos bastante 
adelantado fue Jet Forcé 
Geminí, pero como ya lo 
tenemos en la portada de este 
ejemplar, pues ya no tiene caso 
aue volvamos a hablar de él. 




de este 

sobre los HIOH 
juegos de Rare que 
no todos estarían 
listos para este 1999 
como lo había 
prometido Nintendo 
en Mayo, pues 
aunque Donkey Kong 
64 y Jet Forcé Geminí 
sigan con su fecha de 


lanzamiento 
(Noviembre 22y 
Septiembre 27) la 
fecha de Perfect 
Dark no está tan 
clara, ya que en 
Japón dicen que 


saldrá hasta Febrero 

del 2000 y para América que será para finales de 1999 


Robo 


que él va adquieriendo como de las refacciones 
que le puedes ir comprando y poniendo, las 
refacciones las puedes comprar con el dinero 
que vas ganado por las batallas y hay de diver¬ 
sos precios, pero si quieres tener un Robot que 

SObrCSftlffá. HPi i m -IMMII-Iiiiiiiini 

de los I 

demás, I 

pues I 3^^ ^ 


2 Más o menos siguiendo la 
B onda del concepto de Poké- 
ÍH mon, Nintendo prepara un 
S juego para el N64 que mezcla 
B elementos tanto de acción 
como de RPG, En Custom 
Robo, el personaje que 

■ controlas recibe como regalo 
un Custom Robo (un robot de 
jp juguete que pelea 


( 70?^ ti CTL 

^ es) al mismo tiempo que tu 
3rimo y juntos van a probarlos en el 
Holosseum. Por alguna extraña razón resulta 
que tú eres muy hábil para utilizar a estos 
Custom Robos y la voz se corre... ahora todo 
mundo quiere pelear contra ti, pero tu objetivo 
no sólo es recibir retos, sino entrenar e ir 
compitiendo para poder retar al campeón de 
los Custom Robos "Mamoru". 
la forma en la que se mezclan los ■¡pSHj 
conceptos anteriormente mencio- 
nados es sencilla. Este juego es 
RPG en el sentido de que tu perso- 


entonces 

las refacciones caras. Este es un juego muy 


naje va recorriendo la ciudad en 
busca de retos, va hablando con 
gente y va comprando ítems. La 
acción viene al momento de 
comenzar las batallas, ya que 
aauí controlas a tu robot quien 


■ entretenido y que requiere de bastantes horas 

de juego para terminarlo, 

bastante entreíenfdo, 
momento si n(f lo 

piensa traer Nintendo. -'.r 


con sus diversos ata¬ 
ques tiene que derro 
tar al rival- Para eso 
te puedes valer de 
golpes, disparos y 
hasta bombas. El 
tipo de ataques que 
juede ejecutar tu 
Cobot dependen tan 
to de la experiencia 
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Pues este sí parece ser un buen juego, sin 
embargo, tenemos que recordar que estos 

I |||j||| y.. . 


Según Nintendo, este es el juego 
de pesca más real que se ha hecho 
hasta el momento, pues tiene 
diversos elementos que así lo 
sugieren. Primero que nada 
tenemos una representación de di¬ 
versos lagos y presas donde puedes 


popula- 

res en S 

nuestro m 

que por 

^ .11.1.^ si eso 

fuera poco, va 

tenemos suficientes 

de este tipo de ..i 

íueffos con nuestros vecinos del norte 


jescar y en aonae 
actores como la to- 
jografía y el medio 


ambiente influyen 
para que los peces 
sean más grandes, 
desconfiados y 


Nintendo está trabajando en un Control especial en 

forma de caña de —■f— 

pescar para el 
juego de 


do tienes dos cámaras 

en pantalla; una con la que puedes monitorear la forma 
en la que se mueve la caña y la otra con la que ves al pez 
y los movimientos que éste se encuentra ejecutando para 
así hacer lo mejor y evitar que se te escape. 


Shigesati Ito’s 
No.i Bass 

Fishing. Aquí te R| 

presentamos una ^ HB 

foto en el que 
puedes apreciar 
la forma que 
tiene y cómo es 
que están 
acomodados los 
botones. Hs 

probable que este control no llegue a nuestro contí 
nente, pero te lo presentamos para que lo conozcas 


iP En realidad, mucho del peso del evento recayó sobre las nuevas versiones de 
t Pokémon: Silver y Gold. En el piso del Space World había muchas máquinas 

en las que podías jugar las dos versiones. Una mala noticia para los 
videqjugadores de ese país es que la salida de este juego se retrasaría un 
par de meses por diversos motivos, sin embargo esto no es tan malo, pues 
este título tendrá una muy buena cantidad de opciones. A nosotros los 
videojugadores norteamericanos no nos preocupa mucho esto del retraso, pues a final 
de cuentas nosotros no lo veremos hasta mediados del 2000. 


d N i ntendo i D. en R. ^ 2a mitad. 3K ) 
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y que debemos decir le darán una nueva vida al juego. 

A continuación hablaremos de todo lo nuevo que se va a 
incluir en este título. Sí eres fanático de 
Pokémon entonces no podrás esperar 
a tener este nuevo juego en tus 
manos. - 

Primero que nada, los programado- / v ^ ^ 

res arreglaron el problema del , ^ 

Pokédex {Siiiiiiíiíííiiiií). Eso quiere 
decir que no más molestas cajas para ^ 


Pokémon 


. ^ww rnrrr.TOW 






¿Por que este juego 
tuvo mucho tiempo de 
retraso? la respuesta es 
simple: los programa- 
dores se pasaron meses 
analizando nuevos con¬ 
ceptos y elementos que 
incorporarían al juego 
(así como seleccionando 
a los nuevos personajes) 


























































































































abre muchas posibilidades, pues 
algún entrenador te puede hablar 
para quedarse de ver contigo e Ínter 
cambiar algunos Pokémon. También 
podrás asistir a las pláticas y confe 
rencias impartidas por el Profesor 

para 


guardar a tus Pokémon, 
estos serán fáciles de 
organizar y también 
muy fácil para cambiarlos 
y ponerlos a pelear (si esto 
no lo hubieran 
arreglado, hubiera sido 
un grave error). 

El número de Pokémon 
en este juego es bastante 
elevado: Existen 250 
clases de personajes (entre 
evoluciones y per¬ 


sonajes normales). 

Una de las venta¬ 
jas de esta nueva 
versión es que po¬ 
drás intercambiar 
personajes entre 
las versiones Silver 
y Gold a través del 
cable Game Línk, 
pero además po¬ 
drás intercambiar 
personajes con las 
versiones anteriores (Red, Green, 
Blue, Píkachu) y de hecho hay algu 
nos Pokémon que sólo los podrás 
sacar de las versiones viejas, lo 
que no mencionaron es qué 
pasará si intentas intercambiar / 
un personaje de los nuevos a 
las versiones viejas, pero eso ya 
lo veremos después 
Otra forma en la q 
podras obtener Po 


I ini^Hini sobre los Poké 

I Obviamen- 

I algunos de 

tos sólo 
ocurrirán 
ciertos días 
a ciertas horas. ¿Se 
rá posible entonces que 
algunos Pokémon aparezcan en 
el mapa a ciertas horas? 

Una última innovación en este 




¡Í^^ÍBÍé 


WiÉdi 


juego es la capacidad I ; .4:» 

que ahora tienen los I 

Pokémon de usar /Wp 

ítems y no sólo sus "iír Jb 

propios ataques, L .. . •’ 

Existen ítems que | 

pueden usar cualquie- l| (í 

sonajes, 

pero existen algunos que hacen más fuertes 
los ataques de un Pokémon de cierta 

Como podrás ver, todo este tiempo no pasó 
en balde y el 
juego que 

venta en Japón, 
tiene bastantes 
opciones para 
mantenemos 
■B ocupadas hasta 
que salga la 
Kj nueva versión,.. 

Wm tal vez para el 
HH Game Boy 
Hi Advance. 


podras ontener Bokemon . ^ 

extraños es por medio del 
Pokémon Egg. Sí tú pones 
juntos a un Pokémon j 
macho con uno hembra, 
probablemente puedan ^BB 

producir un huevo y lo .-rnTnirrM 

que salga de este huevo | _ • 

puede variar dependiendo ; ' 

las características de los 

Pokémon que pusiste 

juntos. 

¿Qué es el Pokégear? Pues es otro de los tantos 
inventos del Profesor Oak. El Pokégear son una 
serie de aparatos que ayudan a los Pokétrainers 

a estar en contacto. Con _™ 

ellos puedes saber qué hora 


í \lsA\ 


En Pokémon Silver y Gold 
encontrarás nuevos 
personajes para capturar. 


es y el lugar exacto en el 
que te encuentras, también 
puedes recibir llamadas de 
otros entrenadores o seña¬ 
les de radío. Y es que otro 
de los elementos nuevos de 
Pokémon Silver y Gold es 
que este juego tiene un 
reloj interno y el tiempo en 
el juego transcurre como 
en un día normal. Esto te 


•ijijij.j .1 
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3 ( O- en ñ. Sin fecha defínida } 


Od of Zelda: 
rult of the Mysterlum 


NaviembíB ) 


lili Ya hace bastante üempo que vimos 
^5 una aventura de Link para el G3 
Wm (la re-edíción para el GBC no la 

g contamos) por lo cual nos dio bas^ 
tante gusto ver que Nintendo en 
este evento presentó un nuevo jue¬ 
go de la serie "the Legend of Zel- 


Scroll sigue 

^,•'■^8 de "pantalla por pan- 
talla" como en el prí- 
mero, existen calabo- 
zos en los que el 
.-“issj Scroll se mueve libre- 
I mente, puesto que hay 

cuartos 

anteriores 

es eso. 

Link 

encuentra. ¿Esto con qué 
motivo? Pues dependiendo 
la temporada en la que se 
encuentre, los elementos de 
los mapas cambiarán y sólo 
habrá cosas que se podrán 
hacer en ciertas temporadas 
del año. Nuevos personajes 
ayudarán a link en su 
misión. Uno de ellos es un 
canguro de nombre Ríkki. 
él ayuda a link a eliminar a 
sus enemigos. 

Otro personaje que ayuda a 
link es una brujita de 


da". En este título, la nistoria es la 
siguiente: En la tierra de Hyrule, 
la princesa Zelda -guardíana de las 


estaciones y de la Trífuerza- ha 
sido secuestrada por Ganon. Sabiendo que 
link se lanzaría inmediatamente a su resca¬ 
te, Canon divide la Trifuena en 8 partes las 
cuales esconde en los rincones más inhóspi¬ 
tos de Hyrule. Pero eso no fue todo lo que 
este sujeto hizo, sino que tombién tomO el 


comenzar te diremos que este juego sera exclusivo para el 


<10« 




¡Hey! A esta muchacha 

siempre la 
encontramos en el 
Space World y siempre 
va disfrazada de algún 
personaje de 
Nintendo. Este año 
decidió disfrazarse de 
Star Fox. E! disfraz 
estaba muy bien 
realizado, lástima que 
no se pueda apreciar 
por completo en la 
foto (con cola, pistola 

y botas). 


nombre Maple. De hecho, rr'-f‘vv i'V'í í ' ii' i t’ 
ella juega un papel muy importante dentro del juego, ya 


que ella aparecerá de vez en cuando en el juego y hará 
que los eventos del juego cambíen al azar. ¿Esto con qué 
motivo? pues la cuestión es que el juego se puede desarro 
llar de tres formas distintas. Es decir: Sí tú y un amigo 
comienzan a jugar y después de algún tiempo comparan 
sus avances, podrán darse cuenta que su misión no se 

la intervención de este 


parece en absolutamente nada por 
personaje. En total el Juego puede cambiar radicalmente 
en 3 distintas formas. A esto se le llama "link System" y 
es una de las tantas formas en las que Nintendo busca 
explorar nuevas ideas para los videojuegos del futuro. 
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D como lo mencionamos 

|j en SU ocasión, este v,,y \i- 

i] nuevo periférico para ' \ 

B el N64 sólo estará 

disponible para aquél país. Oe 
y hecho, Nintendo ha creado un infraestructura muy 
R grande en cuestión de comunicaciones y servicios para 
S poder servir a los propietarios de este sistema. Este 
I servicio tiene el nombre de land net y la compañía 
I Radnet se encargará de manejaría. El servicio estará 
■ disponible a partir del 10. de Diciembre. 

1 Supongamos que... 

^^PBWWntnmp^^^tpMinigiiMIIIIHn II.■.lll^llll_uillftlhll>ll l llllilllliLlj.LUÍ l .... 

Vivimos en Japón y queremos entrar al servicio de land 
Net. ¿Qué es lo que necesito para poder accesar y qué 
es lo que voy a obtener? Pues por principio de cuentas 
I necesitarás todo un paquete que se venderá por 

I separado y que incluye: 

1) TUN64. 

I 2) El Dísk Orive. 

t Y-- T 


3) El Nintendo 64 Módem {Un cartucho que 
servirá de Módem). 

4) El cable modular {para conectarse a la red). 

5) El Expansión Pak. 

6) Un disco de membresía con el que te podrás 
conectar de una forma muy amigable a la red. 


El Dísk Drivt ; listo p 
entrar a land Net 




Una vez que tengas todo eso podrás ingresar al 
servicio de land Net. los beneficios que podrás obtener 
son variados. Por ejemplo: 

- Podrás bajar de este servicio dedicado algunas 
actualizaciones para tus juegos del Disk Prive, 
como nuevos mundos^ personajes, misiones, 


ám 




Además obsequiaremos 
pósters, playeras, gorras y 
muchas cosas más... 
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escenarios, etc. / 

'' Entrarás en competencia 
contra vídeojugadores de 
todo Japón en los juegos 
que soporten este servicio. | 

Podrás ver a otros E 

videojugadores competir y i 

así aprender algunas E 

técnicas útiles. ^HIHB 

Obtener demos de juegos 
que apenas van a ser lanzados. Podrás hasta 
mandar ideas y comentarios de estos Demos. 

* Podrás 
intercambiar 
información con 
tus amigos vía 
Internet. 

Podrás nave- ^ ' 

gar a través del J’' -: 

WWW. ' i 

- Además / 

obtendrás otros J 
servicios como \f 

una revista en ^ 
línea, noticias, archivos de noticias y hasta pordrás 
oír en exclusiva la música de nuevos artistas. 


El juego DT te po 
jugar con el Dii^k ’ 
por medio dd Gam 
Color a través de 


V ri 


rjiOV 


.tí'.íc-r'tó-' 

•••. í. r. . • • -. 


sacas del Disco 


datos crf éí ti Game Bo^, 


con es 
misino 


leñara 


Hsk Drive 


jf- S4SBJ^‘vPil; ::• 

WíNíisíásagirít»-* r- < 


Aunque estos no fueron todos 
los juegos que se mostraron 
en este evento sí son los más 
interesantes. Como podrás ver, 
no sólo el fin de año pinta 
bien para los vídeojugadores 
de nuestro continente por las 
cosas que se están preparando 
en América, sino también por 
lo que programan en Japón, 
Por lo pronto, nosotros espe¬ 
ramos con ansias el siguiente 
evento de Nintendo, pues por 
las fechas en las que éste se 
realizará, es seguro que 
veamos algunas cosas del 
Doplhin, sí no es que las ve¬ 
mos antes en el próximo E3. 


Ahora regresemos a la triste realidad: Nosotros no 
vivimos en Japón y no tendremos este servicio. Aunque no 
todo está perdido. Entre el Doplhin y el Game Boy 
Advance (lee la información en el Extra de este número) 

^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ podremos tener esto 

‘ en rVmerica y mas, 

I G i ' ^ ''''rlT 


Kit requiere del 
cartueno y un 
disco para poder 


usarlo. En él 
crear nuevas 
naves, editar 
crear círaiíti 
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g is compañías como a 

que nos encargamos de llevarte toda la 
irmación de los videojuegos. Después de 
í este título ganó premios en varias partes 
mundo, Tat<e 2 decidió 

ac^n para 

momentos después comenzaron las dudas, como 
por ejemplo, cómo le harían para que todo el ^■¡¡^^ 

juego, que es en 3D, encajara en una plataforma 

de 2D. En fin, precisamente para esto es el previo de este juego, para qué veas 
cómo va a ser. mmm^mmm^mmmaammmmHm^^^^mmmmmmammmmmmmmmmmmmmmmmtm 

©[©HClO UHO fi©l 

^ o^p^^lón versión 

estación espacial 
llamada Silicon Valley. 

Esta estación, además de que servía para hacer experimentos con ecosistemas 
artificiales y robots con forma de animales, también la preparaban para que 
fuera un buen parque de diversiones. Después de lanzar la estación al espacio, 
en la tierra perdieron comunicación con ella y con los científicos y se extravió. 
Poco tiempo después (mil años...), los científicos de la tierra detectaron que la 
estación espacial Silicon Valley había emprendido su viaje de regreso a la 
tierra, pero como los tripulantes humanos ya habían muerto, los animales 
robots habían tomado el control y todo era un caos... la estación se dirigía 
velozmente hacia la tierra y el impacto era inevitable. Por esta razón, la 

presidenta de la tierra, la señora Frank Bloke decidió 
enviar al héroe Dan Danger y al robot Evo a la 
estación espacial para que resuelvan el problema. 
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Una vez a bordo de lo 
pequeña nave que los 
llevaría hasta el lugar de su 


la músico que escucharían duronte el 
vioje, tienen un pequeño conflicto, por 
lo que pierden el control de su nave, se 

en cuatro partes, quedando sólo el chip. Aho- 
ra Dan tendrá que guiar a Evo Chip por todo 
Silicon Valley para que encuentre su cuerpo y 
así pueda tomar control de la estación espacial 


g'iwai 


Como ves. todo es 
idéntico a la versión 
de 64 bits, pero 
obviamente los 
programadores 
tuvieron que 
adaptarse a la 
capacidad del 
Game Boy. 


Lo primero que se tuvo que 
resolver fue la cuestión 3D, la 
cual se tuvo que cambiar por 2D. 
De cierta forma se necesitaba un 
poco de ingenio para que el 
sabor de la tercera dimensión 
no se perdiera, así que en 
lugar de que se programaran 
escenas en donde caminas libremente, en su 
lugar los programadores crearon mundos 

planos en donde avanzas en 
^^ás^íiPI^ "loop”, O sea que si empiezas a 

caminar desde un punto hacio 
^^BHS cualquier dirección, llegará un 
| B || B | KBj | |w momento en el que llegues a ese 


... decir, 

caminarás en círculos 
como si le estuvieras 
dando vueltas a un 

cilindro. 
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ellas; lo poco que vimos 
era que los 
animales 
conservan las 
mismas 

características y 
las mismas 
habilidades, pero 
como te dijimos, 
aquí el CPU no te 
ataca tan fuerte. 

Igual que en el 
N64, aquí te 
encuentras con 

pantallas en donde podrás ver las 
habilidades de cada animal, como la 
inteligencia, la resistencia al agua, fuerza, 
velocidad, etc. También están todos los 

escenarios y las 
secciones de los 
ecosistemas 
artificiales, así 
que te seguirás 
encontrando con 
el Euro Edén, 

Artic Kingdom. 
Jungle Safari y 
Desert Adventure. 


correctamente en el 
pudieras acceder a 
una escena 
secreta... ojalá que 
aquí eso haya sido 
corregido. 


Igual, al terminar una 
escena, tendrás que 
dirigirte al teletrans- 
portador para pasar 
a la siguiente. 


nombre, aunque a 

algunos les quitan o 
les cambian uno o 
dos objetivos debido 
a lo de los detalles de 
los que hablamos. 
Aquí también tendrás 
que juntar energía, 
cápsulas de poder y 
hasta los trofeos de 
cada escena. Estos, 
sí recuerdas, no se 
programaron 
N64 lo que dio pie a que no 


El ambiente 2D cambia totalmente la forma de 
jugar, aunque el concepto sea el mismo. 
Gráficamente se 
pierden la gran 
parte de los 
detalles que eran 
esenciales en el 
N64, p^rp la forma 
en la que se 
resolvió esto fue 
precisamente 
quitando la 
necesidad de 
encontrar estos 
detalles, lo que redujo bastante la complejidad 
del juego comparándolo con el original. 


El otro punto a resolver era el asunto de los 
animales. Si recuerdas, el chiste del juego era 
desactivar a los diferentes tipos de animales y 

después pasar a Evo a los cuerpos 
desactivados y así utilizar las habilidades de 
cada animal pa 
Pues bien, el 
sistema sigue 
siendo el mismo, 
sin embargo 
debido a que es 
bastante complejo 
poner a muchos 
animales en 
pantalla, el cambio 
aquí fue que son 
muy pocos 
animales tos que 
aparecen simultáneamente, además de que su 
agresividad es mucho menor, con lo que se 

facilita aún más el juego. 


La mecánica es idéntica 
en todos los aspectos, 
inclusive hasta las 
misiones llevan el mismo 


Se trató de incluir a todas las especies de 
anímales que hay en el juego original y 
aunque no pudimos ver 
todas, Take 2 dice que 
estará la gran parte de 



































































La movilidad es un poco rara, pero un 
buen punto es que cambia bastante 
dependiendo al animal que estés 
controlando. Decimos que esto es 
bueno 
porque 
esa es la 
esencia 
de este 
título, 
sentir que 
realmente 


Al momento de que 
Evo tiene que cambiar 

de cuerpo, 
estéticamente es 
diferente que en el 
N64. Ahora, cuando 
desactivas a un 
animal, en lugar de 
que se quede el 
cuerpo tirado, se 
convierte en un 
corazón, el cual varía su color dependiendo del 
animal que sea. Para que sepas qué animal es, 

basta con colocarte sobre 
el corazón y en la parte de 
abajo de la pantalla 
aparece su figura. Si 
quieres cambiarte, sólo 
presiona el botón Select. 
Un factor que se conservó 
es que puedes seguir 
usando a Evo sin cuerpo, 
pero en esta versión 
pierde mucha más 

energía. 






utilizando 
a un 

personaje 
totalmente distinto y gran parte de eso 
se consigue con una buena movilidad 
y este juego la tiene. 


O 


DEUTSCH 


C] 




imiANO 


_ 




♦ 


iba a incluir el 
español como 
idioma 
alternativo, sin 
embargo de 
último momento 
se suprimió y 
esta opción 
sólo se incluyó 
en el juego 
europeo. 

Falta esperar a 

la decisión de Take 2 de aceptar esto 

para América. 


í 


Posiblemente se incluya 
una opción la cual te 
permitirá jugar el Juego en 
varios idiomas, entre los 
que están el alemán, el 
francés, el inglés, el 
holandés, el italiano, el 
sueco y el español. Esto es 
también un punto a favor, 
pues SSSV tiene mucho 


humor en sus textos y 
ahora sí, si no le entendías 
muy bien al inglés, podrás entenderle. Hay muchas 
posibilidades de que se conserve esta opción, pero lo que 

nos ha¬ 
ce dudar 
un poco, 
es que la 
versión del 
N64 también 









































































Cuando te eliminan o concluyes una 
escena, aparecerá un cinema de Don 
Danger desde la nave; detalles tan 
jocosos como éste se conservaron del 

juego de Nó4. 


Hay muchos aspectos interesantes de este 
título tan genial. Take 2 seguramente quiere 
igualar el éxito 

DHA, los programadores del juego 
original, pues esta traslación la 
está llevando a cabo Tarontula. 
De gráficos sencillos y un sonido 
bueno, Space Station Silicon 
Valley de Gome Boy se perfila 
pata eer un juupo MbtaMiUMtto, 


¿ f tiüiiliMfli 




fotos son 

a Color, obviamente porque el juego 
es compatible con el Gome Boy 
Color, sin embargo, si no cuentas 
con este sistema, no te preocupes 
pues Space Station Silicon Valley 
también lo podrás Jugar en el Game 
Boy Clásico, Pocket y Su per Gome 
Boy, pero la único diferencia es que 
no podrás apreciar en estas varia¬ 
ciones del GB. ciertas animaciones 
y cinema. 
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Lucky 
Luke es 
un juego 

de aventura combinado con acción en donde 
encontrarás diversos obstáculos como ciudades 
llenas de maleantes, diligencias descarriadas, 
minas con muchísimos peligros y muchas 
sorpresas más a lo largo de sus 12 niveles. 

Para que te des una idea de los diferentes 
escenarios, permítenos comentarte algunas de 
sus características. 

Algunos niveles son bastante sencillos con una 
acción en side-scroll, nada fuera de este mundo, sin embargo cuentan con 
varios elementos como ítems necesarios para pasar, algunas otras 
ocasiones deberás hacer uso de tu pistola para activar algunos objetos y 
hacer tu camino más fácil, y en otras deberás utilizar cargas explosivas 
para descubrir algún camino extra o simplemente algunos bonus. 


INFOGRAMES 




organizaron para 
efectuar la huida 

más grande de todos los tiempos. Para ese entonces, un sheriff de nombre 

Luke echaba mano de la Ley para encarcelar a 
los delincuentillos que sólo armaban alborotos 
en las cantinas. En el terrible día en el que los 
bandidos lograron escapar de las rejas de la 
prisión, todos ellos eliminaron a los sheriff que 
lograron capturarlos, quedando así un solo 
comisario vivo, Lucky Luke. Así nuestro héroe 
comienza la cacería de Billy the Kid, Jesse 
James, Pat Poker y los hermanos Dalton en cada 
una de sus ciudades. Luke deberá enfrentarse a 
un sinfín de obstáculos para poder enfrentar a 
los malhechores cara a cara y ponerlos 
nuevamente tras las rejas. 


INFOGRAMES 


Hace mucho tiempo, cuando el 
lejano Oeste era el peor lugar 
para vivir, todos los villanos más 
temidos fueron capturados por lo 
que el Oeste de los Estados 
Unidos se convirtió en un lugar 
pacífico. Pero esto no duró mucho 

tiempo, ya que un 


También tenemos las escenas en donde debes de | 
preocuparte por sobrevivir al permanecer en 
alguna posición, por ejemplo, tenemos este nivel | 
en donde debes permanecer arriba de una 
diligencia mientras corre a gran velocidad, ya 
que es perseguida por indios, aquí sólo debes 
medir perfectamente todos los elementos para 
poder pasar sin ningún rasguño. 
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I No podían faltar los buenos niveles de bonus, por lo que los 
programadores lograron hacer algo bastante interactivo y con 
j mucha relación, es un tiro al blanco para destruir unas botellas 
¡ que están sobe una vitrina de una cantina, muy al estilo del 




Es lógico que no vas Ymm 
a utilizar una resortera WÍM 
para capturar a todos los 
maleantes, por lo que te daremos todos 
los ítems que necesitas para poder avanzar en el 
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juego 


Muy bien, como todo un 

comisario, cuentas con un buen 

revólver, sin embargo necesitas balas para 

poder enfrentar a ^ 

los malhechores I M 

¿no lo crees? i! ' a^'-' ' » 

Bueno, pues ;; 

puedes encontrar 

balas en estos ^ 

obtenerlos al'^^^ ^ ^ 

eliminar a algún forajido. 


IComo en toda película de 
ivaqueros, es obvio que 
necesites algo con mayor 
^®*^^^^^potencia que un simple revólver 
para abrirte 
paso por cuevas 
o minas, por lo 
que la dinamita 
es una excelente 
opción que 
cubre algunas 
de tus 

necesidades 
como ya lo 
mencionamos, e 
incluso para 
descubrir 

algunos bonus escondidos 






Al parecer, en todos los niveles 
de side-scroll necesitarás encontrar al 
menos uno de estos ítems especiales para 
proseguir tu camino, por ejemplo, en el 
primer nivel debes de encontrar una vara 
para colocarla en donde se encuentra una 
rama rota y así saltar una barda que impide 
que prosigas, o por otra parte, en el 4o. 

nivel (contando 
la escena de 
bonus cono nivel) 
debes encontrar 
las herraduras de 
tu corcel y así él 
destruirá una pila 
de cajas que 
obstruyen tu 
camino. 

Como ves, el 
juego tiene algo 
más que el solo 
hecho de avanzar y disparar por todos los 


pasarlos de largo, : 
sin embargo hay i 
varias de estas ' 

comisario que 
están ubicadas 

en lugares algo difíciles de alcanzar, por lo 
que podría representar un buen reto el 
tomar todas las estrellas de cada nivel. 
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Como puedes ver en la parte 
inferior izquierda de las 
fotografías, Luke cuenta 
con 4 corazones de 
energía, así que este ítem 
le recuperará una cuarta parte de la energía a 

nuestrO tierOO- 


ra^ggrAiW^ ñT* i \Vf flMW ff 
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no sólo las armas hacen a un buen comisario, necesita tener fuerza, 
destreza tanto física como mental y lo más importante, buenos 

alcanzar algunos ítems que están muy altos, o tal vez en 
la siguiente escena de side-scroll hay algunas tablas sobre unos 
barriles y por encima de los extremos de la tabla, se encuentra 
un yunque atado a una estructura; párate sobre el extremo de la 

tabla que está en el piso y dispárale a 






En algunos niveles podrás subir a la 

parte superior de las casas tan solo subiendo por las escaleras, 
en algunas otras ocasiones debes saltar para agarrarte de las 
esquinas de la superficie para subir. 

Recuerda, un buen comisario tiene un temple de acero, así que 
no tienes que titubear al enfrentarte contra algún bandolero, o 
es su vida o la tuya la que está en peligro 




Como podrás notar, este es un juego 
sencillito, muy al estilo de los grandes 
clásicos del Game Boy, pero con su toque 
muy especial. Como sabemos bien que es un 

de una vez te 
l^s damos por 
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Bajo licencia autorizada de 
Gamela México S.A. de C.V. 


www.nintendo,com,mx 
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Este título tenía una 
perspectiva de 2 -D, con 
movimientos reales tipo 
Princc Of Persia. Este 

mismo fue el que estableció este tipo de juego, pues 

íoltA primero pam 


El terror es un género que ha' sido bastante 
explotado en distintos medios, tanto en libros, 
atos. leyendas, cine y lo que nos concierne: Los 


re ^ 

videojuegos. Es normaí que así sea, pues el horror 
siempre na acompañado al ser humano y también 
es un hecho que nos guste asustarnos, pues liberas 
cantidades de 

una experiencia 


voiiiis vecos 

pasando bloques distintos. En una escena 
dos salidas, cada una con otras dos y así 
sucesivamente, incluyendo el jefe. 


rasas Ugiiles, así 

que llegó al séptimo arte bajo el nombre de 
NOSPERATU. película muda de 1922 que se 
convirtió en un clásico y pilar del cine de terror. 
Luego pudo arreglarse todo y salieron varias 
películas diferentes de Drácula (pensamos que la 
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Para llegar con el malvado Nosferatu debías pasar bastantes peligros, las 
trampas eran bastonte comunes y también se activaban o desactivaban con 
switcnes o Dor intervalos de tiempo. Los picos salían con la proximidad del 


acercabas. Las sierras también eran un 
dolor de cabeza, pues te eliminaban 


instantáneamente al contacto 


Cada gue iniciabas una escena podías 


ver un Demo que 
estaba muy 
sencillo pero bien 
detallado, los 
jefes eran 
bastante buenos 
en su trabajo. 


Había ciertos 
obtáculos que 
necesitabas pasar 
rápidamente, como 
estos enormes 
bloques con picos y 
algunas puertas; 
también necesitabas 
echar mano a tus 
habilidades y echarle 


horas en 
encontrar cómo 
derrotarlos, 
i primero era un 
licántropo que 
traía a sus 
congéneres para 


ciertos obstáculos. 
En algunos sólo 
debías barrerte para 
pasarlos, otros 
bloques debías 
empujarlos y a veces 
los tenías que 
combinar para 
seauir avanzando. 




dos simios 
LO paraban 


de aventarse con todo, si no 
9 cristales, 
necesitabas todas 
tus habilidades para 


vencerlos. El tercero 
era un zombie 
bastante grotesco 
que te amedrentaba 
de mala manera, lo 
chistoso es que 


cuando lo 
derribabas, 
vomitaba. 
Cuando lo 
eliminabas su 
cabeza te atacaba, 
pero sólo era 
cuestión de 
esperarla, golpearla 

y jugar 
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Este es un detalle que da 
mucho de qué Kablai; en 
la pantalla de Continué te 
preguntaba si querías 
seguirle o no y podías ver la foto del hér 
continúan podías ver cómo Nosferatu se 
quedaba con tu chica. Pero si lo 
continuabas más de nueve veces, la 
novia sufría un cambio en su apariencia 
para acabar pronto, se convertía en 
vampiro. Esto cambiaba el final, ya que 
si lo acababas continuando menos de 
nueve veces, la encontrabas sana y salva 
y se iban del castillo para vivir muy 
relices. Pero si pasabas los nueve, tu 
victoria 


_resuitapa en vano pues napias 

acabado con Nosferatu, pero tu novia te recibía con una 


Algo vam 
curioso fue 
tiempo que 


Como ves, Nosferatu era un juego que nos dejó muy 
buen sabor de boca, lo único malo era que te 
costaba trabajo acostumbrarte a la movilidad, pero 
una vez que lo hacías, podías jugar sin problema. 

La música estaba muy simple, pero te transmitía un 
"feelíng" que te — 


hacer este juego 
Cuando se 
anunciaron los 
primeros juegos 
de licenciatartos 

que saldrían para este sistema (Actraiser o Grodii 
III, por ejemplo), Nosferatu fue uno de ellos. 

Sin embargo, muchos problemas con los equipos 
desarrolladores hicieron que este juego arañara 
varias veces la categoría de "Proyecto Cancelado". 
Pero un buen día se decidieron a terminarlo y 
aunque tarde (en la tabla podrás ver la fecha de 
salida) este juego pudo salir tanto en El) como 
en japón. 


un simple juego, - 

sino que te 
ofrecía muchas 

aventuras y también tienen historia qué contar. 
Recuerda que muchos detalles y elementos de 
algunos juegos no son coincidencias, sino que tienen 
una razón y es bueno que investigues para concocer 
más de cultura universal. 


-¿•whw.; 


buenos. A continuación los 
ponemos por si a alguien lí 
intercson. 


Escena 


Ve a la pantalla de "Configurat 
Ahora presiona lo siguiente secuencia: L, L, R, R, R^ L, L 
seleccionar el nivel haciendo arriba o aboio en el Control Pad. 


L. Si lo haces bien, entonces 


lAÜJUS, Con esto, podros llenar tus cristales rojos nasto nueve 
Puedes hacerlo las veces que tú quieras. Mientras estás jugando, presiona Start para poner pausa y 
entonces ejecuta la siguiente secuencia: Arriba^ X, Derecha, A, Abajo, B,lzqaUrda, Y. 

Si lo haces bien, verás que ya tienes 9 cristales. - ™ 


Con ésto, podrás llenar tus cristales verdes hasta nueve. Puedes hacerlo g 
las veces que tú quieras. Mientras estés jugando, da una 'Sptaaiag B 

Back KUk' y presiona Start para poner pausa, 1 
Ahora presiona Arriba, X, Derecha, A, Abajo, B, Uqulerda Y. i 
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Hemos visto muchos Juegos sobre esto federación que es la 
(aunque ya anda medio mal} de lucha libre en Estados Unidos, 
pero ahora THQ nos está preparando una sorpresa a todos los 

amamos este rudo 

^||^^^||||Í|^^^^||||^^||||^H es la compañía 

^^HHHHHHHHHHIIP encargada de producir sus Juegos y han prometido 

el mejor título que se haya hecho de la WWF. 

WWF WresHemania 2000 es un juego muy completo, pues en él se incluirán más de 
cincuenta estrellas de la WWF y serán representados con sus movimientos reales, su 
forma personal de ejecutarlos y las burlas. Todo esto gracias a que los movimientos 

s©rán capturados por 

^SbBb^^^ ^BSwBP Ei K BÍIIÍIÍBSBf ios dos primeros 

juegos de la WCW que 

distribuyó THO y que a nuestro parecer, son de los más divertidos de este género. 
Aunque eso sí, no son los de mejores gráficos, pero tampoco son los peores: digamos 
que en ese aspecto no sobresalen. 

Por lo anterior, es probable que veas muchos elementos de los Juegos mencionamos 
anteriormente en éste. Algo que sí ya se confirmó, es que habrá una muy buena 
cantidad de modos de Juego, personajes a descubrir y una opción en la que podrás 
editar las cualidades y apariencia de tu peleador. 


Este Juego cuenta con los eventos clásicos de la Í4ucha Libre Profesional, pero ahora 

nos traerá muchas sorpresas, podrás encontrar luchas 
dentro de la reja, con armas, con handicap, relevos, etc 
cosa en la que los programadores se esmeraron 
bastante en esta ocasión fue en los escenarios y los 
gráficos de los asistentes a la lucha (sabemos que es 
difícil que alguien lo haga bien alguna vez, pero esta 
vez los están haciendo con dedicación). Cada luchador 
tendrá su “Himno" de batalla programado y lo oiremos 
cuando ellos hagan su espectacular entrada antes de 
K cada pelea (hasta con monitor gigante. Juegos 

pirotécnicos y toda la cosa). 

Mencionábamos anteriormente que los personajes 
tienen una buena cantidad de movimientos. Eso porque ahora los programadores han 
desarrollado un nuevo sistema de llaves, contrallaves y además arreglaron el sistema 
de pelea para que éste sea más divertido, sobre todo 

Pero por los mismos cambios que le hicieron, también 
será bastante entretenido Jugar contra otros amigos, 
tomando en cuenta que WWF 2000 puede ser Jugado ^ 


En fin* el trabajo de programación de Asmik/AKi habla por sí mismo 
por lo que han hecho en anteriores tífuloSp así que podemos esperar 
que éste sea un excelente juego. Cuando se encuentre listo, 
podremos hablar más de él, pues promete bastante. Por el momento 
nos tendremos que conformar con esta ^ 

información e imágenes* 
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hemos visto muchos Juegos de 
ha Libre a lo largo de la historio 
NÓ4, la verdad es que nos hemos 
encontrado con algunos muy 
buenos y otros no tan buenos, 
contando la excepción del 
WCW Nitro, que entra en la 
categoría "horrible". Pero WCW 
Mayhem es un juego bueno. Aunque 
a decir verdad, tiene algunos 

detalles que nos 

parecieron medio extraños, como las animaciones 
de los personajes, que aunque son muy fluidas, 
se ven un poco feas, pero eso ya lo trataremos 
más adelante. 

Bueno, WCW Mayhem 
reúne los elementos de 
los demás juegos que han salido bajo la 
licencia de WCW y nWo, pero tiene opciones 
innovadoras. Dentro de lo que cabe es un buen 
juego, pero la verdad nos acostumbramos un poco 
a los personajes del WCW Vs nWo Pevenge, en el 
cual son mejores, pero para que no digas que 
somos negativos, vamos a ver algunas cosas 

relevantes de este título. 
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Konnan 


avientes 
te harás 


Disco 
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aventarme 


•‘¡Ugghhh! 








"Publico 

gustarle, 

¡Konnan 

volverse 


a 

aventar! 


Para empezar es compatible con el 
Controller PaK, aquí podrás guardar 
todos tus logros, eventos ganados, 
personajes editados (esta opción es 
de las mejores) y lo más importante, 
los personajes ocultos que debes ir 
descubriendo al ganar competencias. 

Obvia¬ 
mente, 


varían 
depen¬ 
diendo 
del evento 
donde 
compitas 
y de la 
dificultad 
que elijas. 

que no 
s gustó 
es que no 
cuenta con 
muchas 
opciones 
generales, 
sólo puedes 
modificar el 
volumen de la música, los fans, 
anunciadores y efectos de sonido, 
además de ver los créditos. 

Esto es bueno porque no tienes que 
estar configurando mil opciones cada 
que quieras jugar y eso a medias, 
porque luego estas opciones son muy 
buenas, ya que cambias muchos 
elementos del juego. 
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Las cámaras tienen buenas 
tomas al momento de 
ejecutar una llave. 


En Main Event sí debes configurar ciertas 
cosas de acuerdo al encuentro que 
desees, por ejemplo: Si quieres pelear tú 
solo, en parejas, cuatro a la vez, en handicap 
(que le echen montón a uno o que te echen 
montón a ti) o de plano el mas brutal, el 

Royal Rumble. |- 

Dependiendo del 
tipo de encuentro I 
que elijas, ! 
podrás 
acomodar o no el 
tiempo. También 
está el ring 
donde quieres 
participar y las 
tres dificultades. 

Otra cosa que 
puedes checar son las reglas del encuentro, 

es decir, si quieres que haya reglas 
especiales, conteo por salir fuera del ring, 

rendiciones por 
castigo y 
rompimiento del 
castigo por el 
toque de 
cuerdas. 
Después de todo 
esto selecciona 
a loe jugadores 
que vayan a 
participar y los 
que serán 

controlados por el CPU. ahora elige a tu 
achaparrado luchador y según el evento. 

podrás elegir a tus rivales. 


También 
tenemos otro 
modo de juego: Quest for the 
Best. Antes que nada, selecciona 
la dificultad (los tres niveles que 
te mencionamos) y luego al luchador de tu preferencia para 
que lo lleves a la gloria. En este modo deberás ir ganando 
lugares hasta llegar con el campeón, debes de luchar contra 
los otros cinco sujetos que 
persiguen el cinturón. 
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Al ganar un evento, pasas 
inmediatamente a otro y así 
sucesivamente vas conquistando 
todos los cinturones, claro 
primero debes derrotar a los 
contendientes. Además podrás ir 
activando a los personajes 


Dentro del menú principal, tenemos varios 
modos de juego, cada uno de ellos está 
dividido a su vez por otros sub-modos, pero 

primero 
choquemos el 
Quick Start, 

Este modo tiene 
tres niveles de 
dificultad (Fácil, 
Medio y Difícil), 
ya adentro 
deberás elegir 
al peleador que 
llevarás a abollar 
la lona con sus 
oponentes. Si quieres puedes usar tu Rumble 
Pak (obviamente no sólo en esta opción, sino 
en cualquier modo de juego en generol). 

Este modo es el 
clásico que sólo 
es para jugar 
en lo que ves 
cómo escapar de 
limpiar tu cuarto 
sin nada qué 
ganar ni perder, 
bastante 
recomendable 
paro practicar 
las llaves y 

combinaciones. Dentro de lo pausa sólo 
encontrarás pora qué sirve cada uno de los 
controles y la opción de salir del encuentro. 
(Te dijimos que era sencillo). 















































































Un detalle muy padre es la opción de Pay Per 
View Password. Seguramente encontrarás la 
similitud del título con los programas 
especiales que transmiten en los canales de 
paga, también se estila llamar así a los 
eventos muy 
especiales de la 
WCW que sólo los 
puedes ver si 
pagas por ese 
evento. Pues aquí 
lo tratan de una 
manera un poco 
distinta, se trata 
de que aquí 
puedes introducir 
un password 
(bastante largo 
por cierto) que 
obtendrás en las 
páginas de 
internet de 6A y 
de la WCW 
(www.ea.com y 
www.wcw.com). 

Obviamente no 
podemos decirte 
de qué se trata o 

qué obtienes exactamente al introducir estos 
passwords. debido a que el juego se 
encuentra en desarrollo todavía, pero no nos 
pierdas la pista y seguramente te lo haremos 
saber muy pronto. 



Los 

presentaciones 
tienen más 
movimientos 
que nunca, 
checa a 
Konnan. cómo 
parece simio, 

cómo 
bailo. 



En Edit Personality debes darle (valga la 
redundancia) la personalidad a tu personaje 

editado, la 
federación para la 
que quieres que 
luche, su estilo, 
actitud g la música 
para entrar al ring. 
Por último tenemos 
Edit Abilitíee. 
define su fuerza, 
velocidad, su 
destreza para 
lanzarse desde 
las cuerdas, hacer llaves y si quieres que 
sea tramposo, entre otras más. 







TÉMPLATE 


SKINTVPE 


HAíñ STVLE 




HAIR COLOR 




hear-enolooo 


H.EGTATTOO 


LÉSTAnOD 


LEFT KHEEPAD 


fllGHTKNEEPAD 


BOOTS m 


Í$ (MAH6ES AND BETURNSTO CREA'E WBES 


Después de ver qué tan bueno está este juego, pasemos al modo que tanto nos gusta a la 
mayoría de los videojugadores, la opción de editar a tu luchador. En Creóte Wrestler tienes más 

elementos de los que te puedes 
imaginar y que hayas visto 
anteriormente, como son muchísimos y 
varían según lo que le pongas a tu 
Luchador, te daremos una pequeña 
reseña para que veas las 
posibilidades de esta opción, que es 
la más amplia que hemos visto. En Edit 
Ñame no puedes ponerle nombre, sólo 
seudónimo (lo malo es que no lo 
personalizas tanto). además de decidir 
qué tipo de movimientos va a tener y su 
movimiento para aniquilar al oponente. Edit Appearance es todo lo que concierne al físico de tu 
personaje, si lo quieres pequeño, alto o fornido. Además del vestuario, el tipo de piel, la cora, 
el cabello (color y largo), si lo quieres mostachudo, barbón, con máscara, lentes, tatuajes en 
los brazos, piernas, espalda, camisetas, pantalones (de los que puedes elegir el largo e 

incluso hoyos en las rodillas), 
rodilleros y cosas así. 










































































































































Los movimientos tampoco son muy difíciles de aprender, los básicos son generales para 
todos, cada luchador ejecuta secuencias diferentes para cada una de las llaves y castigos. 
A continuación chocaremos de manera sutil los controles, para que sepas lo más básico y 
sencillo, después veremos con tiempo (y A Fondo) los movimientos, llaves y finishers. 
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Agarre (Después de agarrar al oponente, 
puedes presionar C-Izquíerda. C'Abaj,o, A y B 
para hacer diferentes llaves, dependiendo de 
la dirección que oprimas en el Pad, será diferente 
la acción y si presionas R harás que tu oponente 
corra hacia las cuerdas o lo lanzarás fuera del ring). 
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Golpes. 


Presiónalo repe¬ 
tidamente para que 
ganes los llaves. 


Burla. 


Correr. 


Defensa. 


En fin. Con este juego 
se noto que EA no 
tiene demasiada 
experiencia en los 
juegos de Lucha Libre. 
La calidad de esta 
compañía está por 
demás demostrada, sin 
embargo, se ve que 
necesitan pulir un poco 
más sus técnicas de 
programación si es que 



piensan desarrollar otro 
juego en el futuro. 

A grandes rasgos, 
podemos decir que este 
es un buen título, sobre 
todo recomendado poro 
Pons de este deporte. 



¡No Konnan! 

iPecuerda que la lona duele! 


jBueno, Konnan no aventarse en lona!" 
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Pues seguirnos 
presentando nuestra 
serie de ^ 
reportes sobre ^fd 
compañías ^ 
que tienen 

planeado sacar una buena 
cantidad de títulos para el 
formato portátil de Nintendo. En 
esta ocasión le toca el turno a THO. 
quienes le están apostando mucho a 
este sistema. De hecho, siempre lo han 
hecho, pues además de los juegos que 
presentamos a continuación, ellos han lanzado a través de su 
historia la módica cantidad de 32 juegos. Simplemente para 
finales de este año tienen planeado lanzar al menos 8 títulos 
más. de entre los que podemos destacar los siguientes: 

m 

Para fin de este año, Disney llevará a la pantalla 
grande la secuela de uno de sus grandes clásicos: Toy 

Story. Como es costumbre de 
esta compañía, la salida de 
este juego estará acompañada 
de una serie de productos 
relacionados y, si estamos 
hablando de ellos en este 
momento es porque eso incluirá 
juegos tanto para el N64 como 
para el GB. Ahora hablaremos 
más específicamente de este 
último. 
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En la 

historia de 
este juego 
(y más o 
menos lo 
misma que 
en la 
película) 

Woody y 
los demás 
juguetes de 
Andy han sido 
secuestrados por 
un malvado 
coleccionis¬ 
ta. 

Por alguna 
extraña razón, 
el único que 
queda libre y 
con la respon¬ 
sabilidad para 
rescatar a sus 
amigos es Buzz 
Lightyear. 




Al ver los gráficos del 
juego, sólo podemos 
decir que este juego se parece 
bastante al primero de la serie que 
salió por allá de 1996 (también por 
cortesía de THO), L*a acción se 
desarrolla en 2D y Buzz tiene que 
avanzor a lo largo de 8 escenas (cada 
que termines una, recibirás un 
Password para que no tengas que 
comenzar de nuevo), en las cuales va 
ir rescatando a todos sus juguetes 
amigos para que después ellos le 
ayuden a rescatar a Woody. Para 
lograr este objetivo tan peligroso, 

Buzz podrá echar mano de todas las 
habilidades que tiene un "cadete 

espacial" 
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como él. 
como son: 
Patadas, 
láseres, 
disparo de 
brozo y hasta 
la posibilidad 
de volar en 
algunas 
misiones. 
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aomo yo lo en él ponel de™? 

Inforirhádidn, está siendo desdrroUodo por lo compdñro 
Tiertex: ellos se han encargado de adaptar otros juegos 

de Disney para el G6 para THQ t i|Ui||,j¡| (n ' i ' i ' 
como Muían, Hercules y A Bug's : 

Life. Si has jugado alguno de 
estos títulos, pues podrás darte 
una idea de cuales son las 

características de ellos para ® 

trabajar. Si no, podemos decirte 

que prácticamente todos tienen t'^" 

una movilidad bastante rara y ^ 

no mucha dificultad {seguramen- ■ : | 

te por el mercado al que van 

dirigidos). Ultimamente han ‘ ^ 

mejorado bastante en 4 ^ 

cuestión gráficos, desde que ? á 

comenzaron a programar ■'; : 

para el GB Color, así que V:- 

podemos esperar buenas 

cosas en este campo de ^ | 

este juego, lo que siempre ' -:;í.. 

esperamos es que se , -rj f 

esmeren más en la movilidad. , 


Vvr' ./k- . " • p,-- ,«S.-WHBBÚÍ -■ • ■ 

CJe lOS 

' '. ‘ ^ elementos 

compleja 

■:.iif0W0i$Wí:'i-'' r '-'U : ■ su mision 

dor Zurg. sujeto que de entrada no 
debería tener nada que ver con 
esto, pero algunos oscuros motivos 
lo llevan a actuar de esta forma. 







Cuando se trata de explotar una licencia, no hay como Acclaim o THQ para hacerlo. Ya en este 
año hemos visto un par de títulos con los personajes de ííugrats {o Aventuras en pañales, como 
mejor te parezca), tanto para el N6A como para el GB; pero no conformes con eso. antes de que 
termine este 1999 veremos otro juego para el GB. Este juego a diferencia de los otros estará más 
que nada, basado en una nueva aventura que no tenga nada que ver 

ni con la película ni con la serle de 
/ ^ ^ TV, es decir: se to* 

•* ' _r >■ ... í. A—“ . i_- _ ft ^ 1 

marón la molestia de 
realizar algo nuevo 
para ofrecer a los 
videojugadores. 
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En esta "nueva 
historia" podrás 
controlar a personajes 

como Tommy. Carlitos (Chuckie), Phil. Lil, Angélica 
y hasta el nuevo integrante de la pandilla: Dil. Ellos 
medíante una máquina del tiempo podrán viajar por 
diferentes períodos de la historia y juntar objetos que 
seon característicos de la época que visiten. Estos 
niveles serán muy variados y podrás jugar en diversos 
lugares que van de la prehistoria al viejo oeste. 
Si observas detenidamente las fotos de esta nueva 
versión, vas a notar un par de cosas: Que los grápeos son 
mucho mejores que en el primer juego y que sigue siendo 
en 2D, La primera de estas cosas es cierta, ya que THQ 
decidió que otro equipo sería el encargado de producir 
este juego (los chavos de Software Creations, los cuales 
son muy buenos), y sobre la segunda podemos decir que 
este juego tiene mucho más variedad que el primero, 
pues no sólo se trata de estar recogiendo cosas a lo 
largo de la escena y cuidarte de que no te peguen, 
pues de repente habrá momentos en los que hay que 
resolver acertijos, capturar animales o correr en contra 
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€n tdtdl son 10 ni^étdsUos que se 
en este Juego, y una vez que hayas 
terminado alguno, obtendrás un Password 
que te permitirá continuar en la escena que 
te hayas quedado. Por cierto, estas escenos 
que mencionamos son bastante grandes y 
en ellas están escondidas una buena 
cantidad de niveles de Bonus. 

€n fin, los fanáticos de los Rugrats estarán 
de plácemes con la salida de este nuevo 


titulo, la cual está programada 
para unos cuantos días antes de 
Navidad. Sobre todo por todos los 
elementos 
que le serán 
incorporados. 

Cabe recalcar 
que este juego 
tiene un 
"target" de 

niños de 6 a 12 años, así que si tú eres 
mayor de esa edad o muy diestro, no 
encontrarás mucho reto en este Juego. 
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Cuando aquellos años mozos del SNES, Electronic Arts 
lanzaba anualmente su serie de juegos de Hockey 
para el sistema de 16 Bit. Ahora que ya no sacan 
títulos para ese sistema, THO decidió continuar m 
con esta serie en el G6 Color con la misma 

calidad y estilo de juego que tenía ^ ^ 

cuando eran para el SNES. Sí, NHL 
2000 sigue la misma línea que 
caracterizó o los juegos de 16 
Bit. pero ahora en un formato ;Jm 
portátil y con la pantalla más n Km mK Km í 

nT chica, pero con la M ^^KKWÉ 

llIll^B misma acción. v 


NHL 2000 se juega en 
vista de ’Top View” o visto 
por arriba. Como te debes 
imaginar ya por el puro 
nombre, este juego tiene 
la Ucencia de la NHL (que 
pertenece en exclusiva a 
EA) y por lo tanto en él 
encontrarás a los equipos 


GAMEBOffm 


de esta liga, de otros equipos 
internacionales y de estrellas. 
Además de eso hallarás a 
todos los jugadores reales de 
los equipos, así como sus 
datos reales de la pasado 
temporada. 
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títulos deportivos ¿jüé hace EA 
para el Nó4, NHL 2000 para el 
GB contiene una muy buena 
cantidad de opciones y modos 
de juego. En las opciones 
puedes modificar estilos de 
Ju®9o. intercambiar personajes, 
. 4^^ ^ Qjyg^Qi- Qy nivel de pelea (sí. si 

en un juego de Hockey no hay 
pelea, no está completo), elegir entre distintas estrategias 
desarrolladas por jugadores profesionales, repetición 
instantánea de tus mejores jugadas y muchas cosas 
extras. Para completar la variedad, podemos mencionar 
que NHL 2000 tiene seis modos de juego entre los que 
encontramos juego de exhibición, temporada, Playoffs, 
Torneo y Shoot Out (penalties). Sin embargo, es una 
lástima que no puedan jugar 2 personas de forma 
simultánea, todo será contra el CPU. 


muchos o^cionados de este 
deporte en nuestro país, pero 
para los pocos que hay y que 
además tengan su GB, esta es 
una buena opción, pues aunque 
no haya sido desarrollado 
directamente por €A, sí han 
cuidado 
cada 


detalle 
de su 
progra¬ 
mación 


mm 









Desafortunadamente, 

Electronic Arts parece no 
I tener en mente sacar la 

versión 2000 de su juego de 
^ FiFA para el N64. pero 

^ donde sí aparecerá este 

H1 juego será en el formato 
WM del GB Color, gracias a 
Bv ellos y o THQ. Al igual que 

^ otras adaptaciones de 

EA Sports al GB, estas 
mantienen la escencia de las 
versiones que aparecieron para el SNES y por las fotos que 

__ estamos mostrando, podrás 

darte cuenta de eso. FiFA 2000 
tiene una muy buena cantidad 
|| de modos de juego, en total 

y Exhibición. 

I , %. Torneo. Plagoffs. Liga y Fútbol 


de salón (este último 
modo de juego es una 
novedad para los títulos 
de FiFA para el GB). 

Otra cosa que nos llama 
la atención de las 
opciones, es que 
contará con equipos 
de talla internacional 
que podrán ser elegidos. Como en otros juegos juegos 
de FIFA, estos serán más de 60 y tanto serán selecciones 
representativas de países, como clubes de distintas ligas 
importantes a nivel mundial (como la de Indionesia 

íFoI tabo más!). 
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y él sistema 
de juego ha 
sido muy 
mejorado. Eso 
es una muy 
buena noticia, 
pues los 
anteriores 
juegos de 


FIFA para el G6 no se caracterizaban 
por tener la mejor movilidad (este factor 
ha sido algo que se ha podido mejorar 
gracias al potencial de 
GBC). Precisamente los 
gráficos han sido 
mejorados para 
aprovechar las 
cualidades gráficas del 
sistema, y eso se nota 
en las pantallas de 
introducción, en las 
pantallas de opciones, 
los uniformes de los 
equipos, los diseños del 
pasto de las canchas y 
hasta en los movimientos de los 
jugadores de cada equipo, es por eso 
que se tomó la decisión de hacer este 
juego sólo compatible con el G6 Color. 


¡ 
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de los equipos, como posición en la tabla 
de clasificación mundial, los nombres de los 
equipos y hasta los 
uniformes son los 
reales, aunque hay que 
decir que como en 
otros títulos de la serie, 
no debes esperar que 
se incluyan los datos 
de hace un par de 
semanas. La historia 
nos ha demostrado que 
al menos esta 
información tiene 

unos seis meses de vieja (¿Todavía tendrán 
en la alineación de México a Carlos 
Hermosillo?). Como muchos de los modos de 
juego requieren de invertir algo de tiempo, 
los programadores le han incluido la opción 
de Password (hubiera sido mejor que le 
pusieran batería, pero ni modo, son 
decisiones que toman algunas personas). 

En fin podemos rematar diciendo que este 
será un excelente juego de Soccer para el 
GB para fin de año. Y aunque tendrá 
competencia de títulos como “Alexei Lalos 
International Soccer” de Ta-ke 2 Interactive e 
International Superstar Soccer 2000 de Konami, 
puede dar una buena batalla. 




Si ya hemos visto que otros juegos clásicos de EA han llegado al formato 
portátil de Nintendo, es lógico que un título con tanta tradición como 
"Madden" también lo tenga que hacer. Madden NFL 2000, será el mejor 
juego de este género en lo que resta del año, según mencionan los 

cuates de THO, pero esto 
no es difícil, ya que la 
única competencia 
real que tendría 
Madden NFL 
2000 para GB 
es NFL Blitz 2000 
y por lo que 
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hemos visto, aunque 
ambos son juegos de 
Fútbol Americano, no 
están en la misma 
"frecuencia". 
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forma tenemos aquí 
un excelente juego 
con muchas opciones 
que mantendrán 
ocupados a los fans 
de este deporte tan 
rudo (¡Ag sí! ¡Qué 
rudo!). Primero que 
nada hay que hacer 


énfasis en la cuestión de la licencia, lo cual 
para muchos ya saben lo que significa (si no 
sobes, lo podemos resumir en que esto te per¬ 
mitirá jugar con los equipos de esta asociación, 
así como con los jugadores reales, con sus 
datos y toda la cosa). El modo de juego es 
bastante dinámico, pero no por eso simple. 
Para muestra, debemos mencionar que existen 
más de 150 jugadas a elegir a la defensiva y 
ofensiva y todas ellas elaboradas en forma 
especial por Madden (también hay más de 13 
formaciones distintas). El juego tiene en total 5 
modos de juego que son Temporada, Playoffs, 
Exhibición, muerte súbita y juego 
rápido. Queremos recalcar que lo 
único que no nos parece de algunas 
de estas adaptaciones es que sólo las 
hagan para un jugador: los juegos de 
deportes siempre se disfrutan más 
cuando compites contra alguien más. 
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Con estas ventanas, podrás ver con mayor 
precisión a quién le vas a mandar pase 

y si está descubierto. 
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Lunque 
gráficos de 
estos títulos no 
tengan que ver 
demasiado con 
las versiones que 
se han lanzado 


para el N64, hay 
algunas funiones 
que sí se han 
adaptado, en 


este caso al estar jugando, puedes activar 
una forma en la que las Jugadas las harás 
“audibles" (pero esto es mejor para cuando 
juegan dos personas en forma simultánea). 
Otro elemento dentro del juego es la 
posibilidad de ajustar tus alineaciones 
para adecuarlas a la defensiva o la 
ofensiva cambiando a algunos jugadores, 
dependiendo la situación. Para rematar, el 
juego tendrá la función de Password, para 
que vayas registrando tus logros. 




Como lo comentamos, 
los jugadores “serios" de 
títulos de Fútbol Americano 
para el GB no tendrán 
mucho de dónde elegir este 
año. Sin embargo, eso no 
quiere decir que se tendrán 
que "conformar”, pues esta 
es una buena opción 
dentro del género y el 
formato. 



Por lo visto, el Golf es un deporte que 

se está volviendo muy popular en las 

plataformas de vidéojuegos, si 

no lo crees, revisa bien 

este número y verás 

análisis de varios 

títulos de este / 

deporte para el / Ti 

GBC y el N64. En JB ^ *** 

el caso de Tiger 

Woods PGA Tour 

2000, estamos 

hablando de un título 

que cumple con los 

requisitos indispensables 

para ser un buen juego 

de EA, es decir: Tiene la 

licencia oficial de la 

organización más impor- 

tante de ese deporte, es 

patrocinada por alguno |^^|; ^ ^ 
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increíble cantidad de opciones. 
Aquí, podremos ver y competir 
con o contra jugadores 
profesionales muy famosos 
como el mismo Tiger Woods, 
Craig Stadler o Davis Love MI. 
Además, los campos de golf 
en los que Juegas, son una 
representación fiel de algunos 
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existentes en la Union 
Americana y que son bastante 
famosos como el de Summerlln o 
Sawgrass (donde se juegan los 
torneos de la PGA). Los valores del 
aire, del tiempo, del campo y los 
golpes, han sido trabajados para 


tratar de hacer de éste, un titulo 
lo más 
apegado 
a la 

realidad. Obviamente existe una gran 
calidad de palos para elegir al 
momento de hacer tu golpe y qué 
opciones tomar en ese mismo 
instante (dónde pegarle a la bola, 

qué 

dirección 
debe 

llevar, etc.) 

Aunque este juego está bien hecho 
(de eso no cabe duda) y enfocado 
pora cualquier tipo de jugador, 
nosostros pensamos que Mario Golf 
puede ser mejor para el jugador 
“casual" pues las decisiones no son 
tan complejas y el modo de juego es 
más simple que en éste. En fin... ¡en gustos se rompen géneros! 




Pues como te pudiste dar cuenta, realmente son varios y buenos 
Los títulos que lanzará THO antes de que lleguemos al Y2K 
{perdón, pero no pudimos evitar entrar a la moda). Sin embargo, 
no son todos. Existen otros juegos que aún están en proyecto y 
que por la etapa de desarrollo en la que se encontraban en el 
momento de hacer este análisis, no pudimos incluir. Títulos como 


Micro Machines 1 and 2: Twin Turbo, 
Bass Masters Classic, Wrestlemania 
2000 y Yoda Stories aumentarán el 
número de juegos disponibles para 
el GB y GBC este año. 

Por lo que podrás ver, este invierno 
será bastante difícil elegir qué juego 
comprar. 
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irfh Vorm Jim ha decidido regresar q lo 

bastante bueno. 


acción con un juego 
Lógicomente, lo misión de Jim es salvar q i 

lo gaSoxio, pero paro lograrlo, i 
debe recolector todos los i 
# oros de codo uno de los il 

escenos pora seguir l 

IjlÉllIlHljllM ovo nzQ n do. I 

Pero eso no es todo, ya i 
que esto vez tiene 
bastontes enemigos que 
planean dejarlo como uno 
moncho en el suelo, 
mjjjf Algunos de estos, guardan los 

oros, así que debes eliminor 
^ * preferentemente o todos los 

enemigos poro conseguirlos todos. 


j¡m^ se encontrará con bostontes peligros y molechores, pero nuestro onélido héroe 
cuento con su infolible pistólo poro acabar con todo lo que se muevo, además de uno | 
por de oses bajo lo monga) . Los escenorios son tamaño medio, ni muy cortos ni muy , 
extensos, pero sí debes buscor eh todos lodos, pues o veces no podrás ver lo que hoy 
más odelonte y deberás soltar cosí o! vocío. ^||||l|l||lll|llll_ligi^l_g^^ j 


Esto es Iq 
m o ñera m ás 
sencillo de 
esquivo r 
enemigos y 
llegor o los 
lugo res y 


Uno de los detolles que más nos gusto 
del Juego fueron los onimociones del 
personaje: codo movimiento se siente 
bostonte real y muy fluido, los gráficos 
no se borren paro nada. 


cercanos. 

Si presionas Arribo en el control, tu salto 
será más alto, pero si o veces esto te 
resulta insuficiente, checa ciertos 
elementos deí juego que te impulsan 
un poco más poro que alcances sitios 
más altos o lejanos. 


diferente. Aunque es muy sencillo 
de monejar, debes checér muchos 
elementos del juego qu# son de gran 
utilidad poro completar los misiones. 
Vornos o checor los moviífiientos básicos 
de Jim, poiti que té fanQporices pronto 
con él y puedas^gozor efe este divertido 
título sin problemas. . , y 


Este juego te permite llevar 
registro de tus ovonces 
mediante Password. 

Pues aunque no lo parezca, 
Eatth Worm Jim 

Menace 2 Galaxy. es un juego 
más o menos largo. 
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Otro usos de lo pistola son poro impulsarte, por 
ejemplo: Esto plotoformo sólo te sostiene, por lo 

que deberás disparar 
poro el lodo contrario al 
quieras ir, poro poder 
ovonzor. Otro ejemplo es 
^‘Ste tipo de obstáculos, 
poro moverlos y poder 
usarlos, debes 
empujarlos o disparos. 






Cuando un mBgff 
enemigo 
pretende herirte, 
lo mejor monera de 
quitártelo de encimo es» 

¡volándole la topa de los 
sesos! Esto tombién fe 
sirve paro eliminar 
enemigos que estén 
sobre uno plataforma a la que quieras llegor y 
no puedes, porque te impiden el poso. Puedes 
disporar hocio cuolquier dirección, incluso 
diagonales, pero no puedes disporar mientros te 
encuentres en el oiré por uno caído o un solto, 

^ a«K.‘ 


Aunque no tenga 
mucho variedad de 
ítems, no quiere 
decir que se trote de 
un juego sin 
chiste ni nodo 
parecido. Perece que 
lo pistólo no hoce 


energío ¿ los vides 
de Jim. Fíjate muy bien al empezor codo escena 
en el contador de oros, pues te indico los que 
debes encontrar en ese mundo, luego quedará 


mucho, pero es la 
porte escenciol de 
todo, sin ello, no 
podrios activar 
muchas cosas, ni 
conseguir olgunos 
oros. Pero no te 
preocupes, por ahí se 
encuentran ormos 
especiales con ios que 


podrás alconzor 
lugores que de otro 
forma no se podría, 
así que abre bien los 
C^os poro que cuando 
ios veas, no pierdes la 
oportunidad de 
usarlas. 


Veomos codo uno de los mundos rápidamente 
paro que^fe des una ideo de l^o que^fe puedes 

varias sub-escenos. Ii J- 1 J 1*4^^ 

Al fino! de codo escena 

conducirá o un nuevo reto. 


pues pueden dañarte. 

Uso los bores d, bosufo poro^ 


Los cosos se ponen cada vez 
más complejos, por ejemplo: 
estos seres te siguen por un 
corto trecho sin ataco rte, pero 
si los deá^oceSiO bolozos, 


te dejarán un aro. Estos V.C. 
son lo mejor forma de viajar 
(aunque no muy cómodo). 
Estos coñones pueden herirte 
oero tú o ellos no. 
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Sin dudo Jim es volienfe 
¡pero los esqueletos son 


Aquí se volé todo, 
opóyote en los ovejos 
poro olconzor nnás 
oros. SI no quietes 
Derder uno de rus 
om bricienros vi dos, 
no caigas en estos 






muy duros de peleor! 
Uso tu pistólo poro 
limpiar los 


ogujeros. Procuro revisor 
todos los posibles 
maneras de colector oros, 
no importo o dónde 
llegues. Debes combior 
los switches poro vencer 
ol Jefe Pez. 


[ I plotoformos de enemigos 

I j ontes de subir o ellos. 

! ^ 

I j ¿Dónde ha visto Jim o 
¡ i esos sujetos? Si buscos 
I bien, encontraros un 
I cañón con el que podrás 


volar (y volar o rus 
enemigos). 




Los apariencias 
engoñon, estos ositos 
de peluche no son 
nodo tiernos. Aquí 
debes usor los cubos 
infontiles pora 


Estos botes sirven igual 
que los cubos, pero 
fijóte hocio dónde los 
empujos. 

Los enemigos son más 
feos y más peligrosos, 


olconzor lugares altos, 
empújalos con tus 
disparos. Si piensos que 
sólo debes columpiorte 
en estos cuerdos, mejor 
ten cuidodo con los 
bolitas con picos. 

¡TqI vez sirvo mejor uno 
bozooko poro alejar o 
los ositos! 


ten cuidodo y no 
desperdicies bolos. 

Mosto el terreno se pone 
en contra de Jim, aquí 
debes cuidarte de no 
resbalar y caer porque 
puede ser fetal. 


No puedes fiorte ni de los máquinas de 
refresco, ondo^n los ojos 


Pues ohora viene el momento de dor nuestro veredicto 
final de este Juego. Definitivamente está muy alejado de 
los que eron los anteriores 

falto poro ocercorce O 

lo calidad que tuvieron los dos títulos de 5NE5. Lo que 
podemos decir es que es muy recomendable poro 
los fans del personaje, que se niegan q verlo en 3D. 


switch puede 
oyudor 
bostonte. 4 
¿Cómo vd Jirll 
o vencer 
este viscoso^' 
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•óra el N64 hemos visto uno bueno 
cantidad de títulos de carreras. 
Como este género es muy competi¬ 
do, es lógico que existo uno buena 
cantidad de sub-géneros en los que 
los elementos característicos o los 

"ingredien- 


. 11 


tes' 
cambien 
pare dar 
gusto y 

variedad a los múltiples fans de estos juegos. Uno 
de los títulos más extraños que hemos visto para 
cualquier sistema es el de Destruction Derby, En 
este juego te pones al mando de un coche de esos 


que debe competir en diversos tipos de eventos en contra de otros coches. Lo 
interesante en este caso es que se vale de todo para ganar. Definamos mejor el 
concepto de se vale de todo: Puedes chocar a discreción a tus rivales para dejarlos 
fuera de combate y tener una mejor oportunidad de convertirte en triunfador. 


La serie de Destruction Derby ya ha aparecido para diversas plataformas, pero 
un hecho que la versión de N64 tendrá 
mucho mejor sistema de simulación que las 
anteriores, esto se debe a que la adaptación 
será hecha por "Looking Glass Studio". De 
esta compañía hablamos hace un par de 
números (Wild Waters para Ubi Soft), ellos 
son expertos en cuestiones de “simulación" y 
estamos de acuerdo que un concepto como 
el de Destruction Derby requiere bastante 

de esto. 


Pero bueno, ya hablamos 
de algunas cosas del título 
y no hemos aclarado bien 
cuáles serán los modos de 
juego o cómo se jugará DD 
64. Primero que nada 
debes saber que estarás 
compitiendo para ser el 
campeón del "Destruction 
Derby". Eso quiere decir 
que tendrás que vértelas 
en diferentes eventos para 
lograrlo. En total existen 7. 
modos de juegos distintos 
entre si y en los cuales 
puedes competir en 
carreras trodicionales, 
como en la gran mayoría 
de juegos en los que se 
involucran coches, también 
puedes competir en arenas 
cerradas donde el ganador 
será el único que quede 
en pie después de chocar 
unos contra otros o alguno 
de los modos de 
multijugadores que existen. 




Por lo anterior, nos podemos dar cuenta que DD64 

es un título con bastante variedad en cuanto a 

modos de juego, sin embargo no es lo único en lo 

que hay variedad, ya que aquí puedes elegir de 

entre más de 24 vehículos. Estos están bien 

detallados y estón basados en modelos de 

coches clásicos. Por cierto, esto de los vehículos 

es un buen ejemplo para hablar de la cuestión del 

trabajo de simulación. Dependiendo la forma en 

la que choques tu coche (o te choquen) éste se irá 

deformando de una forma totalmente apegada a 

la realidad, esto porque los programadores 

desarrollaron un sistema especial de "deformidad 

geométrica" con el que los impactos en el coche 

se verán más realistas. Los choques también 

afectarán de una 

forma muy 

directa el 

comportamiento 

de tu coche, 

pues no es lo 

mismo que te 

peguen en un 

costado que en 

■ 

la parte frontal. 


í 


i 

i 






Destruction Derby is a (tm) Psygnosis. (c) 1999 T 



















































































Algo en lo que también se distinguirá la versión de N64 de las 
anteriores de DD es en los gráficos. Los programadores y diseñado 
res han puesto un especial énfasis en lograr que los escenarios se 
vean muy bien hechos y con bastantes texturas, para hacerlos muy 
coloridos. Otra cosa que se verá 
bastante en el juego son efectos 


especiales como luz, sombra, 
partículas y todas esas cosas 
que hacen más vistoso al juego 
(aunque aún no está al 1007,, 
en algunas de las fotos sí se 
alcanzan a ver estos efectos). Por cierto, ya que hablamos de 
I los escenarios, debemos mencionar que existen 12 diferentes 




escenarios y estos varían, ya que hay circuitos para competir 
(con atajos y toda la cosa) y "Arenas" o escenarios cerrados en 
los que se llevan a cabo las competencias de destrucción total 


^^ MÍ¿¿L»Jdes^ e^i^^nto de vista'que puede haber hasta 12 coches en un 
solo escenario y cada uno hace lo que más le conviene para dañar al rival. Por ejemplo; Si tienes la 
desgracia de comenzar mal una competencia de destrucción y te dan varios golpes, los demás 
competidores al verte que estás muy dañado, intentarán sacarte 
de la competencia, antes que otros coches que estén en buenas 
condiciones. 


Destruction Derby 64 es un 
título que promete bastante. 
Básicamente los que gustan 
de los juegos de carreras 
encontrarán en este juego no 
sólo eso, sino diversos modos 
de juegos que te mantendrán 


Una opción que nos pareció 
divertida es la de multijugado- 
res. Bn total pueden jugar hasta 
4 personas de esta forma. De 
hecho, existen hasta algunos 
modos de juego que son 
exclusivos para varias personas 
a la vez, demostrando que el 
N64 es la mejor consola para 
jugar varias personas al mismo 
tiempo. Por cierto, como podrás 
ver en las imágenes, al jugar de 
esta forma la pantalla se divide 
como en otros juegos tipo XG2, 
Mario Kart 64 ó F-Zero X. 


muy entretenido. Checa las 
fotos de este artículo para 
que te des cuenta que 
gráficamente será un juego 
excelente. 

Pronto esperamos tener más 
información de este juego 
de TMO. 


:cóm/|llace 
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"¿Quién dijo que el Golf era 
aburrido?" Si eres, o fuiste, un 
fon de las Tortugas Ninja, 
recordarás que en la primera 
pélicula. Caseg Jones dice la 
frase del principio, después de 
golpear a uno de los malos con 

un palo de 
golf.,, pero 
segura- 

^ mente tam¬ 

bién lo hubiere dicho después de haber 
Jugado Mario Golf en su Nintendo 64, pero no 
porque se tratara de un juego de peleas en 
donde todos le den una gol|>Íza a Luigi con un 
palo de dicho deporte o algo sirnjlar, sino porque 
es, si no el mejor, sí el más divertiil> juego de golf 

que se haJlrogramodo. flabiendo sido 
programado por Gamelot, una compañía que no 
hace mucho ruido, pero sí buenos juegos, Mario 
Golf está disupuesto a demostrar que está a la 
altura de títulos ton divertidos de Mario como Mario 

Party o Mario Kart 64,.. y nosotros estamos 
dispuestos a explicarte de qué se trata, A Fondo. 






--.'i 




fis comén que cuando alguien escuche la palabra "Golf’, se imagine a un viejito, 
"güero", pelón y ponzón, con zapatos de payaso y con una boina y pantalones 
a cuadritos, acompañado siempre de un carrito y con muchas personas al 

rededor viendo 
p cómo juega... Eso 
de entrada da 
mucha flojera y 
probablemente es 
por eso que 
mucha gente 
tenga la idea de 
que ésta es una 
actividad elitista y 
exclusiva para 
cierto tipo de 

personas, lo que trae como consecuencia que, por lo menos en este país, el 
Golf no sea tan popular. Todo este choro es porque seguramente al escuchar 

acerca de "Mario Golf, te imaginaste un títullo 
aburrido del golf, con Mario de protagonista, pero 
defnitivamente no es eso. sino todo lo contrario, 
pues conserva las reglas y las características 
reales del Golf, pero con la 
diversión marca Nintendo. 
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En la pantalla principal 
encontrarás tres menús. 

En el primero seleccionas 
el número de jugadores 
que quieres que 
participen, desde uno solo 
hasta cuatro. Lo mejor es que 
no necesitas cuatro controles 
para jugar en bola, pues 
como es por turnos, se pueden 
alternar el control. La opción de 
multiplayer defnitiva mente lo 
hace más divertido. 
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En Club House hay tres menús, Status, 
How to Play y Optíons. En Options 
'*****''*«*ijy activas o desactivas la música, 

cambias el sonido y la cámara, 
además de que ahí puedes borrar los datos de la 
batería del cartucho. En +tow to Pía y encontrarás 
hhmmmiihihhmhmh— menús en donde te 


cada modo de juego y 
la forma de obtener 

puntos. En Status ves las puntuacibhes que 
llevas en cada modo de juego así como tus 
récords, además de que puedes ver la 
repetición de los mejores tiros que haces en 

ciertos modos de juego. 


Bueno, hay que decir 

que esa pregunta nos la hicimos muchos de 
nosotros, quienes lo único que sabíamos era 
que para jugarlo se necesitaban varios palos 
de golf, una pelotita y un orificio con una 
bandera. Pues -. 

realidad no lo es 
y con Mario Golf 
te das cuenta de i 

principales i bsP ' 

meter la bola en - 

el hoyo y entre - '■ 

menos golpes le des. mejor será tu 

puntuación. ¿Ves? Es sencillo, pero esto es 

.... SÓlO lo báSÍCO, 

' pues existen 

^ más factores que 

Épj|u|^3tt diversión al golf. 

hablando de 

- " ■ 'Ép# ‘^ario Golf y 

: ic^ haciendo a un 

;;; ■■■ .2^ lado los detalles, 

al comenzar 

cualquier juego estarás parado en un punto 
"x” y el hoyo en otro extremo del campo, a la 
cual se le denomina "Green" y es la región 
menos defectuosa del campo y es en donde 
corre mejor lo bola, además de que es la 
más verde. Normalmente en el campo de golf 
hay 18 hoyos y debes jugar todos o en 
algunos casos sólo nueve: en Mario Golf 
ocurre lo mismo. Lo primero que el juego te 
muestra al comenzar un hoyo, es indicarte la 
posición del mismo dentro del Green, ya que 
siempre cambiará de lugar en cada juego. 


Antes de 

personajes conocidos de los juegos de Mario 
y otros que son exclusivos de este título. Al 
principio sólo tendrás a cuatro personajes 
para seleccionar: Plum, Charlie, Peach y 

Baby Mario. El resto 
personajes 

^ teh^rás que 

sete^c^^les 
desde el principio 

V Sonny, Wario, Harry, 
Mario, Donkey Kong, 

^ iv *^ople y Bowser... 

-k (¿serán los 

í4' . ^ únicos?). 


Cada 

uno tiene ^ 
diferentes ^ 
característi¬ 
cas, sin 
embargo, pese 
o ligeras 
diferencias 
en la técnica 
de 

golpeo, 
el nivel de 
poder de i 
cada uno y 
es desigual ^ 




y uno siempre es mas 
poderoso que otro. 
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mm donde puedes jugar, pero, como en 

> I caso de los personajes, no todos 
estarán^accesibles desde el principio 

En total son seis escenarios: Toad | 

International, Yoshi Championship, Boo j 
Claslc y Mario Open. Para abrirlos ' 

tendrás que jugor en el modo Tournament y ganar puntos, ^l iilllllll 


Lo primero que hay que hacer para ejecutar 
un buen tiro es saber en dónde va a caer la 

bola. Para esto, hay tres factores 
importantes. El primero es el botón R: con 
éste veros uno especie red (grid), la cual 

indica más o '|^pi||g||M^|p^||||P^ 

bola, además i 

de que inr^ca^a , a 

campo). 3^ 

El segundo es el ^ ^ ^ M'<4¿s ^ ' 

icono del hoyo 
que está en la 
parte superior 
de la pantalla; 
mientras 
preparas tu tiro, 
aparecerá una 
línea punteada (paraboleando, dependiendo 
del palo que vayas a usar), así que si 
apuntas hacia el icono del hoyo es probable 
que caiga cerca. Aquí influye mucho la 
característica del personaje, pues cada uno 
le da un efecto distinto o la bola; también 
debes tomar en cuenta el viento y la 
distancia (es bueno que te apoyes con el 
botón R). El tercer factor es la fuerza con la 

que golpees 

tfi -_ -- - ,.1 la bola: si no 

^ocla la fuerza. 

i bola no 

llegará o lo 
distancia a la 

^ ^ que tenías 

—— * . j planeada. 


viento: antes 
un partido, sale 

volando un Ply Guy: esto indica que hobró 
viento, el cual Influirá en la dirección y en la 
distancia de los tiros. Para saber qué tanto 
te afectará, en la esquina superior derecha 
de la pantalla aparecerá un Boo que parece 
que está soplando: esto representa el viento 
y el número que está en el aliento de Boo es 
lo fuerza del viento y ésta empujará la bola 
en el elre. Hocki donde eeid volteondo el 




está viendo hacia la 
esquina inferior Kf2 

izquierda de la Hll 

pantalla y la fuerza del Um 
viento es de 19m y 
quieres que la bola 
caíga en medio del 
campo, deberás hacer 
el tiro un poco hacia la 
derecha y lo más fuerte que 
puedas, ya que el viento la 
empujará hacía el centro y 
hacia atrás. 






cirt 
















































Otro punto Importante, es el saber cómo tirar. 
Básicamente es un asunto de ’llmíng", o sea de 
precisión y de ritmo. En la parte inferior de la pantalla 
hay una barra muy parecida a una recta numérica 
(Power Gauge) que tendrá unas líneas más altas en los 
extremos, delimitando el poder máximo de tiro, 
dependiendo de cada personaje. Al momento de 
presionar el botón A, una barra se moverá de derecha 
a izquierda en la “recta numérica"; en cualquier 
punto, presiona A para detener la barra: con esto 
determinas el poder del tiro. Sin importar en 
.■;V ■ ^ dónde la hayas detenido, ésta se irá hasta el 
^0^ extremo izquierdo y después regresará al 
4 extremo derecho. SI te fijas, debajo de la barra qué 
I delimita el extremo derecho, hay una línea roja; 
pues bien, una vez que la barra va de izquierda a 
derecha, debes presionar el botón A de tal 
manera que la barra se detenga dentro del rango 
de la línea roja; con esto determinas el swíng o el 
efecto de la bola, para que así hagas un buen tiro 
% ^ Dependiendo de qué tantas barritas abarques en 

el Power Gauge, será la distancia de tu tiro. 


Ahora que ya sabes 
más o menos lo 

básico, vamos a ■ IMíypíl ■ 

explicar lo complejo 
del asunto. Como 

la menor cantidad 
de golpes posible, pero ahí te va la 
explicación completa. Cada vez que 
comienzas un hoyo, en la parte superior 

izquierda de lo pantalla, debajo de la bandera que indica el hoyo 


que estás jugando. 
está la palabra “Par" y junto a ella un 
número. El Par significa el número de golpes 
máximo que le puedes dar a la bola para 
meterla al hoyo, por ejemplo, si el hoyo 

entonces sólo le 


que hag es cinco g el mínímo'es tres, g esto 

cambiarán su Par, así que. por ejemplo, el hoyo nueve del campo de Yoshi's Island siempre 
tendrá Par 4. Si metes la bola justo en el número de golpes que indica el Par, harás un "Par": si 
metes la bola con un golpe menos, harás un Birdie: s^ mete^ la b^^^^ 

Albatross y si la metes de un sólo golpe, 

harás un fióle in One. que es lo perfecto ^■É||||||||ft ' 

en el Golf. Si te posas por un golpe del 

más golpes, sólo aparecerá un signo'de ^ 

sumar y un número indicando por cuánto 

te pasaste. Si juegas de dos. no te preocupes tanto por pasarte del Par. pues el chiste es 
hacer menos golpes que el contrincante. 




















































Sf lo que quieres es un tiro perfecto, lo 
que debes hacer es detener la barra 
exactamente en las barras que indican 
los extremos del Power Gauge; si lo 
haces bien, al detenerla en cada 
extremo escucharás el típico sonido 
de las monedas en el juego de Mario. 
De esta forma conseguirás el Swing y 
el Poder perfecto para obtener un 
“Nice Shot". 










Saber que hay distintos palos es bueno, pues ninguno es igual a otro y cada uno tiene un uso 
especial. Hay cuatro tipos de "clubes" (o palos):Wood. i ron. Wedge y Putter.Con los i ron 

. .-- . '. - .v -- nlrnn7ns una gran 

distancia y estos se 
dividen en lWood. 3Wood y 
4Wood. Los Iron son para 
salir de algunos lugares 
difíciles y tienen buena 
distancia: se dividen en 
2lron, 3!ron. 4lron, 5Íron. 
óiron. 7iron, 8!ron y 91ron. 
Después son los Wedge. 
Sand Wedge. para salir de 
la arena y Pitching Wedge. 

_,, _ - ■■■■ ■■_ - . ' .. ~ --- --para acercarte al green. 

El palo que nunca debe faltar es el Putter. que sirve para rodar la bola: el Putter generalmente 
se usa dentro del green y es para meter la bola en el hoyo. 
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Si presionas el botón B antes de tirar, el palo que 
seleccionaste cambiará el estilo del tiro. Si presionas el botón 
B en los Wood, en los iron o en los Wedge. pueden cambiar 
por Normal, Power o Approach: Normal es para tirar normal, 
Power para tirar con una su per fuerza y Approach sólo 
aparece cuando estás cerca del green o del hoyo. Si lo 
presionas en el Putter, cambia por Long, Short o Médium y 
con esto varías la distancia a la que llega la bola. 


'•’l * . . 


-í^ .íil !. ■ I.' ' 

4,r-r J.: fV M J 

[1° 

■■ # 


rí'?-’ í 




vm 








estás en un 


torneo o jugando 
contra alguien, 
tienes el 
Power limitado 
a seis tiros, 

pero si realizas uno perfecto, o sea, en Nice Shot, no te 
descontarán el tiro y habrá sido gratis, además de que 
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se ve más espectacular, por ejemplo, Mario y Baby Mario sacan una 
Pire Ball, Yoshi y Donkey un arcoiris o Wario relámpagos. 






y 'c. 













































Algo que no debes dejar de verificar antee de realizar un tiro es el campo. 
No todo el campo es bonito y Uso, pues hay partes donde el pasto es 
demasiodo largo y tendrás que pegarle duro a 
la bola y con un palo especial. Durante tus 
juegos te encontrarás con diversos tipos de I 

terrenos {en todos los campos te encuentras I íisca 

casi de todo). Fairway es el pasto estándar, I "" . . - ^ 

que generalmente está al centro y ahí la bola I 
corre normal. Semi Fough, -Rough y Deep I ; ;>¡v 

Rough es en donde el pasto es muy largo. I ^ 

Bunker es una trampa de arena y de ahí es tan I r 

difícil salir que forzosamente debes usar el SW I ^ . . . 

para hacer un buen tiro. También te encuentras 
con Waste Area, Rock o Water fiazard, y de 

ésta última, como se trata de una laguna, es imposible salir y te colocan 
dentro del campo automáticamente, pero obviamente con desventaja. Si de 
plano te sales del campo, aparecerá Toad Indicándote un O.B, 


Hay veces en las que tendrás que golpear con técnica la bola, por 
ejemplo, cuando estás en un Bunker o en un Rough. En la esquina 
inferior izquierda de la pantalla, aparece el icono de una pelota de 
golf y tiene un punto rojo en el centro. Si dejas presionado el botón JZ 
antes de golpear la bola, el icono se ilumina y puedes mover el 
punto. Esto es útil para elevar la bola, darle efecto o para 

que no se eleve tanto. Una vez que ya hayas hecho si 

muchos tiros usando esta técnica, habrás calculado los 
momentos en los cuales le debes pegar a la bola de una Hjt ' 
manera en especial. En la parte de abajo de este icono, 
también verás dos cifras, por ejemplo, 98-100: esto indica 
el porcentaje de poder que le aplicarás a la bola, por 4f 
p ejemplo, si la cifra es 56 - 98, significa que, debido a la / '5^^ M 
l^^posición de la pelota y otros factores, del 98% de fuerza : 

"-que se le puede aplicar a la bola, sólo le entrará el 56%. , 


Como te dijimos, la condición y la topograpa del terreno es muy engañosa, pues 
hay subidas y bajadas, bordes que harón que tu tiro no sea tan preciso como 

pensabas, sobre todo al momento de usar el 

Putter dentro del green. 

Debajo de donde te Indican 
la cantidad de pies que te BL 
faltan para llegar al hoyo, 
en la esquina superior 

cantidad de pies de |||||D| 

inclinación que tiene el ■ 

debes checar esto antes d e tirar. Obvserva ^ 

mc^ o menos una idea de 






Si te fijas, el 
campo está un 
poco inclinado 
hacia la 
izquierda, 
como lo 
muestra el 


¿TtjraÉJisa- 
■ i»G5r»<í;ife 


...asi que 
deberás mover 
un poco tu tiro, 
calculando que 
cuando lo 
gravedad haga 
lo suyo, la bola 
entre en el houo. 


f«fSfréss" I 


Fíjate cómo la bola 
llevaba una dirección 
y al final se desvía. 
iSí! Un buen Birdie. 
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A grandes rasgos, así se juega Mario Golf. Claro que tiene muchos 
modos de Juego y para distintos gustos, número de personas 
presentes y habilidades. Si juega una sola persona, nos 
encontramos con algunos modos de juego exclusivos. 




Este modo lo tendrás que jugar 
forzosamente, si es que quieres 


Jugar 

BiSlíMaBKl con 

el resto de loe 
personajes. Aquí 
jugarás contra el 
personaje que 
deseas obtener en 
un torneo V.S. y sí 
le ganas a tu 
oponente, ya 
estará disponible. 


Jugando aquí puedes ganar 
puntos para abrir nuevos 
escenarios, trofeos y medallas. 
Juegas 18 hoyos y entre menos 


golpes des en 
todo el juego, más 
puntos ganas. Por 
cada Birdie que 
hagas ganarás una 
Birdie Badge. Sí 
juntos bastantes 
Birdie Badges. 
podrás obtener a 
Maple, otro 
personaje secreto. 


En Get Character 
obtienes a Yoshi, 
Luigí, Sonny, 
Wario, Harry, 
Mario y Bowser. 
Jugando aquí 
también obtienes 
puntos para abrir 
escenarios. 


Este modo es muy 

divertido y es para i ..... 

mejorar tu cálculo. En estos campos tendrás que 

metot lo bolo haciendo como 
mínimo Par, sin embargo, lo difícil 
i ' *****'W^y pue es obligatorio que tu bola 
jjjj J|||b|ll|^| w pase a través de el o de loe aros 
■ II que estén en ese campo y esto 

B j es un problema a veces, pues 

R Ij^Hp ^ hay ocasiones en las que el hoyo 

está en un área accesible y el 
oro no. Si completas bien un 
hoyo, te darán una estrella y 
entre más estrellas 

escenas de Ring pafeápHP-'- ^‘OSo: 

Shot se abrirán. Si 
te gustó alguna | 

jugada, podrás | M \ 

repetición en uno i ^ 

presumirla a tus 

cuates. Por cierto, si quieres usar a Donkey 
Kong, te recomendamos jugar aquí. 


obtener un buen récord y para mejorarlo, debes 
usar la menor cantidad de golpes. También 
ganas puntos para obrir escenarios. 


También para uno o cuatro jugadores. WL 

Aquí jugarás en áreas cerradas y sólo 

usando el Putter. La técnica para MMbííiiimmwííéí 

meter la pelota es usando las paredes para que 
rebote y así llegue hasta el hoyo. Este modo es 
bastante divertido y sirve para practicar con el Putter 
también. Si te preguntabas si al jugar aquí te daban 
puntos para abrir escenarios, la respuesta es sí. 
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Este es para uno o para cuatro 
jugadores. Aquí el ganador es el 


Aquí puedes practicar tus tiros 
en cada hoyo de cualquier 
escenario que tengas 


disponible. 
También puedes 
alterar las 
condiciones del 
clima, por ejemplo, 
la velocidad y la 
dirección del 
viento o agregarle 
el factor lluvia para 
saber la reacción 
que tendrán 
ciertos tiros. 


flbáiáiiiff Jihi 


que tenga el mejor 


pegue 

menos veces a la 
bola, de puede 
^ j : jugar a 18 hoyos o 

jdHHB ^ 

^os puntos que 
aquí ganes 

también te servirán para abrir escenarios. 


5 í >WM~ m w 


Este modo es muy parecido a 
Match Carne, pero la diferencia 


que 11 ^ 
aquí li 
pue- 1^^ 
den 

participar hasta 
cuatro jugadores 
alternándose. 


Este es un 
encuentro entre 
dos, en donde 
gana el que más 
puntos acumule, o 
sea. el que menos 
golpes le de o la 

bola. 


Esteinodo es bastante divertido 
pues, además de que es para 
dos, tres o cuatro jugadores, 
antes de comenzar a jugar un 
partido tipo Skins Match, aparece 


Este juego cuenta g ^flp||||p|| 

con batería, en la 
cual se graban 
automáticamente 
todos los avances 
que hagas, los 
puntos y los 
récords. 

En el Main Menú hay un menú que se llama 
Continué y ahí puedes guardar hasta tres 
archivos de juegos adelantados, sin embargo, 
al continuar se borrará el archivo... son algo 

así como desechables. 


una 

máquina de Slots 
la cuál determinará 
al azar qué palos 
vas a usar... sí. 
leiste bien, qué 
palos y no 
cuántos, pues de 
default tendrás el 
Putter y aparte 
sólo tres más. 


SI se juego de dos o más participantes, una 

opción muy buena es apostar... jNoI Pero no 

apuestas ni dinero, ni fichas, ni refrescos, lo 

que apuestas son puntos para ver quién llega 

más lejos la bolo, 

quién se acerca 

más al hoyo de 

un sólo tiro o a ver 

quién hace más 

puntos. 




Pues bien, sobra decir que si es un juego excelente del que 
estamos hablando, es porque nos referimos principalmente 
al Gome Play. dando por hecho que los gráficos, la 
movilidad, los sonidos, la música y sobre todo el factor 
diversión, son de lo mejor que se ha programado para el 
Nintendo 64 hasta el momento, y eso que no estamos 
hablando de que es uno de los juegos más divertidos ^ 
para más de un jugador. Son rnuchas cosas las que 
no pudimos incluir en este artículo y que son . 
importantes en el juego, o también detalles 
curiosos, como el que los contrincantes te echan ; 
porras cuando tiras o que puedes hacerle ruidp I 

a tu rival con los botones de la unidad C J 

para desconcentrarlo, sin embargo con lo ' y . 

que vimos aquí es suficiente para que lo 
demás lo vayas viendo conforme vayas 
jugando. Ya no hay más que decir: Te guste o 
no te guste el golf. Mario Golf te va a encantar... 
o como diría Wario: "You gonna love it!" 




































































es raro que Tetris sea uno de los juegos más populares 
m existido en toda la historia de los videojuegos (existen 

desarrollada en conjunto por 1-120 (Tetrisphere) y ^Sjj ^ 

Software). Ambas compañías tuvieron que aportar 
bastante al nuevo Tetris que han lanzado y que 

mencionamos que pasaba con cada versión). 


«llíllJ'piiHIIJ,U.JJpi 


Este juego, en su pantalla de selección de modos de juego (que yo veremos adelante) 
incluye un menú que al principio sueno un tonto extroño: "V/onders” (o morovillos). Lo que 
aquí poso es sencillo de explicar. Al estar jugando en alguno de los orchivos de la 
memoria del juego, las líneas que vayas haciendo se van acumulando en un marcador 

interno. Las siete maravillas que se acceson por medio 
del menú que mencionamos se van '‘abriendo" 
conforme vayas haciendo las líneas que se te piden. 
Una ve 2 que logres alcanzar el número de líneas 
requeridas, podrás ver una pantalla especial en la que 
se representa la maravilla y se fe habla un poco de la 
historia de esta. En realidad esto no es más que una 
recompensa por jugar mucho Tetris, pues el ir abriendo 
estas maravillas no tiene gran influencia en el juego. 
Bueno, algo de lo que notamos es que dependiendo 

■ jl|g||||||m||B|asa|| la "maravilla” que 

estés formando, el 
fondo del panel en el 
ISflll^PjHI que juegas cambiará 
HIHÉ|^^k con elementos 

representativos de 

los paneles de las 
maravillas que ya 




Este cartucho tiene 
memoria RAM Interna 
para poder grabar 
algunos datos muy 
importantes que 
iremos viendo en 
este análisis. ' 

Sin embargo una de 
las funciones más 

importantes es la de crear ^ i 

archivos de juego. En total se pueden crear hasta 15 archivos para que varias 
personas jueguen y puedan llevar de una forma más controlada sus récords y 
ver quién es el que ha hecho más líneas. 
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indes 


Dentro de este 


mucho qué decir, la mayoría de 
los efémentos que podrás 
encontrdrya los has visto en 
otras versiones, pero aquí los 
castigos no son tan severos. 
Puedes iuaar en los tres distintos 


"cuadritos basura” que son tan 
molestos. Cuando^Juegan de tres o cuatro personas, no se 
lanzarán ningún castigo, así que aquí la situación será 
conforme a cada quien y no habrá pretextos para excusarse 
de haber perdido. ” ^ ’ 






CONTRtSytORÍ 


lints 


ÑAME 


2500 


En este modo de y 
juego hay varias Wiiié Oíííí#í 
cosas que puedes elegir 
antes de ponerte a jugar. Primero 
que nada eliges el archivo con el 
que vas a jugar, después de eso si 
quieres jugar solo o contra un 
contrario controlado por el CPU y 
después el tipo de juego. 

Anteriormente mencionamos que si 
seleccionabas algún archivo, en 
ese se iban a acumular las líneas 

que fueras haciendo, pero si eliges la opción de "Guest", ningún dato quedará grabado. 
Si eliges jugar contra un rival podrás escoger la dificultad que tendrá (así probarás tu nivel 


OPPOIMENT 


ClAMl 


ACCtPT IÍAOl 


en este juego) 




Este modo es 
el clásico. 

Aquí puedes 
jugar el tiempo 
que quieras y 
hacer las 
líneas que 
puedas hasta 
que se te llene 


En este modo 
te dan 3 
minutos para 
que puedas 
hacer el mayor 
número 


líneas 






























































Como en otras versiones de este divertido título, 

The New Tetris te marca una sombra en el lugar donde va a 
caer la línea, así que ten esto 
presente para poder planear 
tus jugadas, además de que 
ahora podrás checar hasta tres 
piezas antes de que salgan, 
por lo que podrás tener una 
mejor estrategia para ganar 
(contando la que puedes guardar, se diría que tienes 
cuatro piezas). 






Al jugar, dependiendo el tipo de piezas que logres unir « 
podrás crear 2 tipos de bloques gigantes Unos de estos 




de color plateado y otros de color dorado, bos bloquee plateados ios|Iograsdt unir piezas 
de distintas formdM^^^ un gran cuadro. Los dOrqdós ée forman al hacer un gran cuadro, pero 
con cuatro piezas cuadradas o cuatro líneas. 


A principios de este año, en nuestra última visita a NOA, pudimos jugar una versión preliminar 
de The New Tetris: mejoraron muchos factores, sobre todo el de la música. Pero el punto 

Importante es que nos habían 
comentado que este título iba a 
Utilizar el Transfer Pok (el 

f aditamento que 

puerto del control y ahí insertas un 
cortucho de Gome Boy. Al igual 

J que Perféct Dark, Dai Katana, Mario 

Oolf o pokemon Stadium, The New 
Tetris iba a ser compatible con 
Tetris DX de Gome Boy. A final de * 
cuentas esta compatibilidad ya no 
estará disponible, pues de último 
1 momento los programadores decidieron que no fuera así, probablemente porque la utilidad o 
j las ventajas no eran muchas. Con este título pudimos ver la aparición de este nuevo accesorio, 
|, pero desafortunadamente no fue así y tendremos que seguir esperando. Mientras tanto, con o 
I sin compatibilidad con algo, échale un ojo a The New Tetris. pues si eres fon de este juego, te 
i _ va a gustar, eso es seguro. 




Bueno, tal vez esta no sea una 
versión con muchas cosas nuevas, 
pero la opción de multijugadores es 
un factor muy importante y lo hace 
muy divertido. La música también 
está buena pero la verdad a veces te 
cansa un poco. Lo bueno es que 
puedes cambiar el volumen AUDiO. 
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En la historia del Oame Boy se han 
explotado un sinfín de géneros, 
pero curiosamente, uno había ^ 

quedado en el olvido y no fue sino 
hasta la aparición del Game Boy 
Color que se lanzó el primer juego Elp J;:5 P ^ 

de este deporte. 

“ ■ amos hablando del ' 

|t iche, que no había 

incursionado al V (P ^ 
sistema portátil de 

Nintendo, pero Jaleco quiso terminar con la 
^ tremenda ausencia de los bolos y decidió 
comercializar el primer juego de boliche 
para el Oame Boy, programado por Athena: 

Pocket Bowling. 


Sólo para asegurarnos de que estamos hablando de lo mismo, el boliche es un 
juego medio sencillo, en donde sólo necesitas una bola de boliche, una 

superficie con un poco de 

Spare. Así que si pensabas que para triunfar en el boliche necesitabas un taco, 
una raqueta, un casco o una válvula pora inflar balones, seguramente tus dudas 
ya quedaron resueltas 




Este modo es para uno o dos 
jugadores. Aquí pueden ^ 
enfrentarse, vía cable 
Link, en un juego y 
quien logre mayor 
número de puntos 
gana... y el que 
haga menos... 
pierde. Sencillo, 

¿no? Si juegas ^ 

solo, este modo 
sólo sirve para ■Bf’ 
ver cuántos I J 
puntos puedes 1 m 
hacer en una % ,Ém 
línea (o sea, en % 
un juego). 


Lo primero con lo 

que nos 
encontramos, es 
con la pantalla 
principal, en la cual 
hay tres modos de 
juego y un menú de 

Password. 
Aquí seleccionas el 
modo que más te 

guste. 
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SeiícillS 


Q Antes de que otra cosa 
suceda, vamos a explicarte 
cómo se juego el boliche... en este cartucho, claro está. 

Resulta de tal suerte, que en la parte inferior de la pantalla dos 

iconos. Con estos determinas el tiro, su 
fuerza y su trayectoria. Al presionar el botón 
A por primera vez, en el icono que parece 
una bola de boliche (el de la izquierda) 
aparecerá una bolita, la cuol irá de 
izquierda a derecha y de derecho a 
izquierda, dependiendo del jugador, hasta 
que la detengas con el botón A. Entre más 
al centro la detengas, más recta saldrá la 
bola; si la detienes en algún extremo, hará 
el efecto que indica la flecha. Una vez 
determinada la trayectoria, debes asignarle 
un poder al tiro, esto se hace con el icono de 
derecha. Ahi habrá una bolita también, que ir 
de abajo a arriba, pero ésta la tienes que 
detener dos veces. Si quieres tirar con todo e 
poder, debes detenerla en el extremo azul, o sea, hasta arriba, y 
el extremó rojo, o sea, hasta abajo. Si quieres, antes de tirar pue 
mover la bola hacia los lados, todo de acuerdo con tus 
necesidades. La velocidad con la que se mueve la bolita de los 
iconos depende de las características de loe personajes, por 
ejemplo, si tienen mucho poder, en el icono de poder se moverá 
muy rápido y si tienen mucha técnica, en el icono de la trayectori 
se moverá lento. 
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Tournament es un poco más interesante, 
ya que aqui te enfrentarás a varios 
jugadores controlados por el CPU en un torneo, el cual consiste en 
cuatro Rounds, cada uno de tres lineas. Empezarás jugando en un 

Bowl barato 
y el Round 
final será en 
el más 
lujoso del 
vecindario. 

Para ir 

clasificando, necesitarás quedar en 
tercer lugar como minimo, con 
excepción de la final, pues ahi debes 
ganar el primer lugar para ser el 
campeón. 


Este modo no podía quedar fuera. En Training 
puedes entrenar y calentar un poco antes de 
algún evento importante, ya sea entrar al torneo o retar a un amigo. 
Puedes también calcular la fuerza y la dirección que debes darle a 
la bola para obtener una chuza o ciertos ©pares difíciles. Puedes 
cambiar dos 


atributos 
para tu 
entrenamien¬ 
to: ponerle o 
quitarle la 
cera a lo 

pista y quitarle o ponerle músico al 
juego mientras entrenas. También 
puedes elegir cuántos y cuáles pinos 

vas a derribar. 
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Hay varios personajes que puedes escoger: Mike, Jack, Pen, Bob y Mary. Coda uno cuenta con 
características diferentes, con lo cuál 
tendrás un poco más de variedad; estas 
características las puedes ver antes de 
escoger ol personaje, además de ver 
qué bola usan (entre más pesada sea la 
bola, más poder tendrán). Unos tienen 
mucho poder y otros mucha técnica, 
pero de todos el mejor balanceado es 
Mike y es con el que te recomendamos 
empezar a jugar. También puedes 
escogerlos zurdos o derechos; lo único 
que cambia es la dirección con la que 
se mueve el punto con el que determinas 
el efecto de la bola. 




I Sí haces una 
I chuza, te 
I morcan Strike 

.3 ** / 




OTEQaS chuzas 
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Turkey y de cuatro en adelante te marcan Excitíng. La puntuación varía un poco, dependiendo 
del handicap de cada jugador, pero las 
chuzas valen treinta puntos. Cada línea 
o juego consta de 10 tiros, aunque en el 
último te dan dos tiros extras, haciendo 
un total de 12 tiros. Si haces chuza en 
todos los tiros de una línea, alcanzarás 
la puntuación con la que sueñan todos 
los jugadores de boliche: el perfecto 
300. Si consigues esta puntuación, te 
considerarán "El Rey del Boliche". 
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le8BMIrürÍÍffiyCTlij^SKr plano 
lUR^ tío atinas g 

nada y tu bola 
se va por. el 

-■ '.'-i:-;.- ^ 1 ^ canal, te 

__ ——— 2 Gutter... sí te 

• ■ • ■ • • «g 

■MjiHIH^HiiliK^ pasa muy 

seguido esto 
en la vida real, 
seguro que 

eres de los muchos que se hacen 

acreedores al 
apellido 
"Canales”, 
como Axy 
Canales o Spot 
Canales... en 
los 

videojuegos 
serón buenos, 
pero en el 
boliche son 
deprimentes. 


Cuenta con lo opción de Password, 
para que continúes en Tournament en 
la ocasión que quieras. Afortunadamente es 
sencillo y sólo debes introducir cuatro caracteres 


Como puedes ver, las gráficas son sencillas y los 

COlOreS lUCCn bíen en el 
^^tne Boy Color, pero 
ho hay nada 

gj^|r extraordinario. 

La animación de la bola 

Wr ' 1l ._' ■' ®® buena, pero en 

y realidad no se requiere 

^0 mucha dedicación 
gráfica para hacer un 
juego de boliche, hay 
^ sihceros. 
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En generol, Pocket BowUng tiene el crédito de eer el primer 

juego de Boliche paro el Come Bog, 
pero ya trae detrás a 10-Pin BowUng 
de Majesco. aunque éste último sólo 
será para el Game Boy Color y eso 
le da un punto a favor al juego que 
esta vez analizamos, pues es 
compatible con todos los sistemas 
de G6. Los gráficos, los colores y 
los sonidos se quedan en normales. 
El factor diversión es bueno y más si 
te gusta el boliche, pero lo único 
malo es que en cuanto le 
encuentras el ’Tíming" correcto, el 
juego pierde el 79% de su chiste. 

La dificultad es buena, sobre todo 
en la 
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it wiiailrt 


del 

torneo, 

fr,.- ^ pues 

una 
chuza 
que no 

hagas, tienes posibilidades 
grandes de perder. También es 
bueno ver a Jaleco de regreso, 
pues ya teníamos mucho de no 
escuchar de esto compañía en 

América, aunque 
sólo sea 


distribuidor. 

En fin, si quieres pasar un buen rato jugando 
boliche, o no aguantas el peso de una bola 
de verdad, Pocket BowUng es una alternativa 
adecuada. 


Está bien, está bien, no podemos irnos sin darte 
un. dato interesante acerca de este título y que te 
será bastante útil, aunque de ser 
posible, no sigas leyendo y hazlo por 
ti mismo. El Pound Final del modo 
Tournament está bien difcil, sobre 
todo porque compites contra un 
megajugador robot llamado A*08 y la 
mayoría de veces hará juegos 
perfectos. Una vez que lo hayas 

derrota- 

fiRia WHSffl MlHH ff I do. te 

I ^^mi^sB^BasBsssssm I dorán un 

liliiijL S@ 1^1 n^rn 

V- Ti-mn I ■■lili■ ...# PIO servirá 

para continuar, sino pora poder 
utilizar a este robot. El password es 
AV^... investiga tú la última letra. 

Reóuerda introducir este password 
para Jugar en V.9., para que tenga 
chiste que termines el Tournament. 

Este robot, como puedes ver en la 
foto, está hasta el tope de habli- 
dades, así que dale un buen uso. 
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En este número encontraste un análisis de The NewTetris, eso es 
seguro, por eso de una vez aprovechamos para darte un par de trucos y 
así los pruebes cuanto antes. 


Comienza un juego de One Player y registra un nuevo nombre, pero 
en lugar de poner el tuyo, date de alta como 2FAST4U (que si lo 
pronuncias en inglés, se escucha “Too Fast ForYou”, o sea, demasiado 
rápido para tí); después, manualmente termina de registrarte 
colocando el cursor con el pad direccional en OK. 


Como ves, el nombre no 
aparece en la lista, así que 
selecciona cualquier archivo 
y comienza el juego... la 
primeras cinco piezas caen a 
velocidad normal, pero 
después... ¡agárrate! Esto le 
aumenta la dificultad al juego 


La música de este juego está bien 
alucinada y si quieres ver una 
imagen igual de sicodélica, entra en 
el menú Options y ahí escoge la 
canción Halucí y después en Music 
Mode elige Choose. 






nombre del BGM), después manualmente ponle OK. Si te das cuenta, 
no se registró el nombre, así que vuelve a entrar a Nev/ Ñame y pon 
de nuevo y de la misma forma “Haluci” y en cuanto le pongas OK 
comenzará el alucine. Si empiezas a ver elefantes rosas y a Lucy en el 

Cielo con diamantes, no nos. hacemos responsables. 


En este número 
encontraste un 
análisis de Monster 
Truck Madness 64, por 
eso de una vez 
aprovechamos para 
darte un par de trucos 
y así los pruebes 
cuanto antes (¿?). 
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Después 
comienza 
cualquier juego 
y todo estará 
forrado con 
fotos de este 
sujeto... está 
bien, pero como 
cosa curiosa del 
juego, pues 


Si no te gusta el 
tamaño tan 
exagerado de las 
camionetas, 
introduce el 
siguiente código 
en la pantalla de 
Enter Code: 




como que no es muy agradable ver a este 
individuo todo el tiempo. 
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vocho** y lo 


Ahora sí, las llantas estarán del mismo tamaño que las de un 
mejor es que las camionetas siguen tan destructivas como si< 








'.VWií’J 


En este / t f. ^ 

numero i kA, aL^ i 

encontraste [ | . ^ ¡m J ^ 
un análisis - " - ■ 

de Mario Golf, 

eso es seguro, por eso de una vez aprovechamos para darte 
trucos y así los pruebes cuanto antes (¿otra vez?). 


En este juego hay una " # ^7 í J 

Dantalla muy misteriosa 
lamada Code Entry, para 

obtenerla, entra a la pantalla de Main Menú y ahí 
coloca el cursor sobre el menú de Club House y 
ahí presiona al „ 

mismo tiempo los ; 

ZfAyRy 

así entrarás al . 

de Club :7. 


Aquí puedes 
meter 
códigos... 

¿cuáles 
códigos? 

Eso todavía 
es un 

misterio para 
nosotros... si 
quieres más 
información, 
checa el previo de Mario Golf de Game Boy. 


irf Éii i iiii iriT ii|iiini|iiiioi T ii^MiÉ 


menú 
House, pero verás 
que hay una 
opción más, de 
nombre Code 
Entry. 
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Para que tus jugadores sean zurdos en lugar de diestros, 
coloca el cursor en el que vas a usar y elígelo con el 
botón A, manteniendo presionado el botón L O Z* 
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Para qué hacernos del 
rogar... la forma de 
obtener a Metal Mario 
es sencilla, pero 
requiere de paciencia y 
mucho tiempo de 
uego. Debes obtener 
as 108 Birdie Badges 
del Tournament y al 
instante ya estará seleccionable. 


* ' 









Meta! Mario es el 
personaje más 
poderoso de todos, así 
que te servirá bastante 
para ganar modos de 
juego más rápido, como 
e! Ring Shot. 



Siguiendo con el misterio que gira en torno a Mario 
Golf, existe un torneo escondido de nombre Nintendo 
Power Tournament. Para entrar, usa el truco de Code 
Entry y en esa pantalla ^ 

introduce el código: 



Como en Super 
Smash Bros., 
puedes cambiarle el 
color a los 
personajes. 

^ara lograrlo, 
coloca el cursor en 
el personaje que 
quieras y presiona y 


mantén 
cualquier 
botón 
de la 
unidad 

«y 

después 

presiona 

A. 

Cada 

uno 


tiene cuatro colores diferentes 
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Este torneo se llevará a cabo en el 
Koopa Park y se juega como un torneo 
normal, pero lo más extraño es que al 
final te dan un Password.AI parecer esto 
se trata de un concurso que organiza la 
revista Nintendo Power, entonces, al 
terminar 
este . 
torneo, 
el 

Passwo rd 
te guarda 
el tiempo 
y el 

número 
de golpes 
que 
utilizaste 

y el mejor récord se hará acreedor a un 
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premio. 
No 

sabemos 
cómo 
está 

organiza¬ 
do este 
concurso 
o si 
real¬ 
mente se 
trate de 

eso...Vamos a investigar y te tendremos 
más información en el próximo número. 





































































































































































En este número no encontraste un análisis de 

Ken Griffeyjr.’s Slugfest, eso 
es seguro, por eso de una vez 
aprovechamos para darte un 
par de trucos y así ios pruebes, 
aunque ya no haya sido tan 
“cuanto antes”... (¿?). 
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Si crees que tus jugadores tienen 
los pies muy pequeños, aquí te damos la clave para que no sea así. Entra en la 
pantalla de Create A Player y crea a uno que su primer nombre sea Code y su 
apellido sea Bigfoot. 


Comienza 
cualquier 
juego y verás 
que los 
jugadores 
tendrán que 
llenar unos 
zapatos muy 
grandes. 
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Si no te gusta el color 
de los jugadores y 
prefieres que sean un 


poco mas transparentes, esta 
clave es la que necesitas. 

Entra en la pantalla de Create 
A Player y crea a uno que su primer nombre sea Code y 
su apellido sea Invisibleman. 


Ahora que si crees que tus 
jugadores están pasados de 
peso, con este truco no 
necesitarán ningún tipo de dieta para conservar la 

línea. Entra en la pantalla de 
Create A Player y crea a 

mllKKÉIÉÉlJÍÍÉÉÉÉtlKm uno que su primer nombre 
sea Code y su apellido sea Toothpick. 








Después de 
intoducir este 
código, los 
jugadores estarán 
tan flacos que te 
harán pensar que 
en plena lluvia no 
se van a mojar. 


Si en el último de los casos, lo que quieres ver es a tus 
jugadores totalmente deformes, 
utiliza este código. Entra en la 
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pantalla de Create A Player 
y crea a uno que su primer 
nombre sea Code y su 
apellido seaWeebleman. 

Si querías a unos 
jugadores fenómenos... 

ya los tienes. 


¡Qué tal! A estos 
jugadores sí que 
no los podrás ver 
ni en pintura, 
aunque 

extrañamente se 
sigue viendo la 
sombra en el 
piso... ¡eso es un 
error! 

Si de plano eres muy 
exigente y quieres que tus 
jugadores no excedan I 14 
centímetros de estatura, te recomendamos 

introducir 
el 

siguiente 

código. Entra en la pantalla de Create A Player y crea 
á uno que su primer nombre sea Code y su apellido 
sea Liddieieague. 


Ahora 
tus 

jugadores 
serán 
“chapa- 
rritos”, 
pero 
recuerda 
que la in¬ 
teligencia 
se mide 

de la cabeza al cielo... aunque no sabemos 
si se aplique lo mismo a la habilidad para 
el béisbol. 










































































































































V/heels, es uno de esos juegos donde el personaje ! ...., 
debe pasar mil y un penurias para alcanzar su objetivo, «■^^^■■^^yilll 
Aquí encontrarás muchos elementos muy familiares que 
seguramente yo habrás visto en muchos otros títulos, 
pero Sprocket tiene mucho más que ofrecernos, 
además no son pocos los mundos que deberás visitar y cada uno está lleno de 
problemas que debes resolver para conseguir todo y avanzar a la siguiente escena. 


historia se lleva a 
cabo en una galaxia 
muy lejana, cuando 

diversiones futurista se 
aproxima una tragedia. 
Pesulta que Sprocket, 
un pequeño robot, debe 
cuidar, mientras que el 

encargado asiste a una fiesta, el centro de mando 
del parque y al actor principal Whoopie la morsa y a su compinche Jojo (un 
mapache muy celoso de la morsa y descontento con su trabajo). Como era de 
esperarse, el malvado Jojo ha raptado a Whoopie y se ha llevado los boletos y las 
fichas del parque. 


£l pequeño Sprocket 
tiene una manera 
básica de moverse y 
por lo mismo no hay 
que ser muy diestro 
para controlarlo: se 
desplaza gracias a una 
rueda o llanta (igual 
que los monociclos que 
a veces manejan los 
payasos de circo) y 
carece totalmente 
de brazos. 

Aunque esto se 


Así que Sprocket debe recuperar j 

todas las fichas, los boletos y a 
Whoopie. pero muchos peligros lo 
estarán esperando, pues Jojo ha causado 
problemas con las máquinas y deberás 
ayudarlo a resolver todos estos líos. 


i 
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© 1999 Sucker Punch Productions 







































Con el 
rayo de 
la cabeza, 
Sprockét es 
capaz de 
resolver los 
problemas 


Este rayo también te 
sirve para colgarte y 
columpiarte de varios 
objetos que están en 
los escenarios, como 
focos o enredaderas. 


que se le pongan enfrente, para todo 
deberás usar esta habilidad, desde 
aventar ítems y objetos, hasta acarrearlos 
o usa ríos,^Sólo puedes llevar uno a la vez, 
por lo qué deberás tener cuidado de no 
perder nada al coer o ser golpeado. 

Los ítems normales, como los boletos, los 
recogerás con sólo tocarlos, por lo que no 
debes preocuparte por llevar un bote de 
basura di momento de agarrarlos, 


El mecánico siempre te 
echará una mano con 
sus consejos e instruc¬ 
ciones y después de 
que juntes bastantes 
monedas, te dará 


nuevas habilidades 
(la verdad nada más 
.. son tres) que son 

muy útiles y 
W harán menos 

difícil tu 
aventura. 


También te encontrarás con vehículos 
qué te ayudarán bastante en tu 
travesía, pero necesitas una gran 
cantidad de mohedas pora poder 
usarlos y en ocasiones, estos ^ 
vehículos estarán escondidos lejos 
del lugar donde los activas. 


Los mini-juegos en Sprockét también se 
hacen muy presentes. A cada rato, deberás 


correr contra 
el tiempo o 
contra algún personaje para 
ganar un ítem, enfrentarás peligros 
y situaciones donde además de tu 
habilidad para controlar a 
Sprockét, deberás echar mano a tu 
ingenio y lógica para resolverlos. 


escuche a que el héroe anda un 
poco escaso de recursos, tiene 
otras cosas útilies, como un "raye 
tractor” (o algo así) en la parte 
izquierda 
de su 


Encuentra 
los cuatro 
tornillos 
A y llévalos 

a los H|||||H 

controles 
de la 

^||||HBh| montaña 

rusa, ahora 

» '^« 1 , clebes 

diseñar el 
recorrido 
completo a tu gusto y 
obtener boleto. 

Después hacerlo 

nuevamente, pero la 
finalidad de pasar por 

cinco puntos para poder obtener otro boleto 


sirve 
para 
recoger 
y tomar 
objetos, 
llevar¬ 
los de 
un 


otro y 
arrojar 
los a 
cierto 
distan¬ 
cia. 




Spr.-:r>,s:t^ if yon üny- kttle rcHi?íd 
diíics syípbol oíi them, 

grnh t:t[í yon crtin! If y gét o' 

thfrm, I Tihmk 1 can yoti up ti- 
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Veamos el primer 
mundo para que te 
des una idea de lo 
que te depara este 
peligroso parque 
de diversiones, aquí 
veremos muchas 
cosas similares a 
los demás mun¬ 
dos. Recuerda 
que hay que 
conseguir todas 
las monedas, 
pueden estar en 
cualquier lado. 
Empecemos con 
algo fácil, entra 
W en la casa que 
te señalamos y te encontrarás con que hay 
tres juegos que debes ganar para obtener un 
boleto. El de la derecha es el clásico juego de 
"gato”, el chiste es agarrar una pelota y lanzar¬ 
la a la posición que quieras para que le ganes 
a la gallina que es bastante chocante. El juego 
de la izquierda 
trata de darles de 
comer a los 
presidentes (están 
colocados como 
el monte Rushmo- 
re. un monumento 
nacional de E.U.A. 
esculpido en una 




montaña), debes 
atinarle a lo boca 
con los pelotas 
con el mismo 
procedimiento 
que en el gato. 
Por último, el 
juego de en 
medio trata de 
noquear a los gatos de diferentes colores sin 
darle a los demás. Si ganas todos los juegos 
obtienes un boleto. 



Para usar este 
switch. deberás 
encontrar este 
automóvil para 
poder competir 
contra el otro 
coche y ganarle 
Un boleto. 


auto para pasar 
por todos estos 
aros, el primero 
lo encuentras 
debajo del 
puente con el 
que entras al 
nivel superior. 



Si consigues todas 
las partes que fal¬ 
tan y las llevas al 
control, podrás ac¬ 
tivar al tiranosaurio 
que guarda en su 
interior muchos 
ítems y en su cabe¬ 
za hay un boleto. 


Por arriba está 
cerrado, pero sí 
bajas y te metes 
por aquí, podrás 



entrar a la casa 
de las 

por otro boleto. 




Sprocket es uno de esos juegos que te mantienen sin dormir por días por andar buscando todos los 
ítems, pero con el toque suficiente de entretenimiento (si no, imaginóte lo aburrido que sería), ya 
estaremos contestando las dudas que casi siempre surgen de los títulos 
de éste género. Es un juego bastante divertido y novedoso en lo que a 
elementos se refiere, pero lo que sí notamos es que puede parecerte 
muy fácil si eres un videojugador veterano, está más que nada 
enfocado a los videojugadores principiantes o más jóvenes. Aunque 
Sprocket está siendo distribuido por UBI Soft, de inmediato se notan 
diferencias con Rayman 2 ó Tonic Trouble, pues las compañías 
programadoras son distintas; esto te lo decimos para que no vayas o 
pensar que como se trata de la misma compañía, sean juegos muy 
parecidos y, aunque el género es el mismo, hay mucha diferencia entre 
ellos. Inclusive éste es el primer juego desarrollado por Sucker Punch 
Productions, una compañía joven. Sea como sea, esperamos tener la 
versión terminada de éste título para verlo detalladamente y cuando aparezca, no sería molo ideo que 
le dieras un vistazo... ¿o dejarás que se salga con la suya el mapache loco? 
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Si hay alffún título que se peiiila para 
el más competitiva y "vwlento" 
Manster T^ck Madness es un muy 
buen candidato para ella. 
Anteriormente te habíamos hablado de 
él, pera cama se trataba de un 

'Previa' 
dejamos 
muchas 
casas 
importan¬ 
tes para 
la 

versión 
final. 

Sitó 


aficionada a 
este tipa de vehículos, 
encontrarás muchas de 
las casas que hacen 
llamativos las eventos de estas camionetas, pera can un 
taque muy divertida, aquí poilrás jugar varios juegos que 
harán que todas tus cuates o tus hermanos dejen de 
llamarse amigos. Can bastantes pistas con excelentes 
ambientes, Manster 7¡mck Madness te mantendrá un 
buen rato tírente al televisor, pera veamos cada una de 
las cosas que este gran título nos ofrece. 


Primero flequemos las controles de tu vehículo, aunque esto es relativa, pues si es 
que llegas a controlar tu camioneta, estamos seguros de que se te hará chica la pista 
querrás aventurarte más, pero antes, checa pará qué sirve cada botón. Así podrás 
aprender más rápidamente. 
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Dentro de los vehículos que puedes encontrar, están 
muchas que san clásicos desde que se iniciaran estas 
competencias: Big Fbot, Snake 
Site, Grave Bigger, etc. Pexxs 
coma te comentamos en el 
Previa de este titula, tandiién 
puedes encontrar los diferentes 
camiones de las estrellas de la 
WCW y ttWo. Algo msí cama si 
trataran de "estrella invitadas". 


© 1999 Microsoft Corporation 



































































tí menú ptíite^tí hay tres epewneSy ¡a prinan^ es para entrar a las madas de juagas [hiew Emna], M 
^ffundi^-as pai 9 las aptíanes dtí juega gue san Eíntítd, Cretí^ y Zegtí fi^mbias ¡as eíectas lia sanidad 
ittásaea/ ves íes lapéditas dtí juega y ¡as aipyrights. Esta úitínta cama gue na tiene tanta impartetuda y de 
Iwtíta, es s^pt gue na a tadas Ies imperta, pera tienen su apmte^ e^eatí] y tí última as para ^ee 
mtMvduz^s eheats, pera esa la veremos debites. Ahara cheguenats las medem ib juega. 


% Este made es tí gue realza mejor tí estUa de este tipo de 
campetena^. Estos niff]i-/Efejr<’^ ^on bastante entretenidos y 
hacen gue sea mejor ¡a congpetencia entre los jugadores. Etísten 5 tipos de minijuegos los cuales son: 


En Exhibition corres en alguna de las 
diferentes pistas (obviamente en ¡as 
gue tengas abiertas) con o sin 
adversarios. Este es tí modo tíásico 
donde compites amistosamente y no hay 
mucho problema, es ideal para 
practicar desde el inicio y así podrás 
acostumbrarte a la jugahilidad gue 
tiene el juego. La cutí, a decir verdad 
no es muy buena gue digamos, iparece gue tienes Ifanlas de manteguilla y estás corriendo sobre suelo 
bañado en acieie de eocinaí 


Aguí debes jugar faotiraU rápido manejando tu 
propia camioneta, el tíríste es obviamente ¡levar 
un balón gigantesco basta gue metas gol en ¡a 
^'portería", ¡o divertido es cuando juegan cuatro personas y todos andan 
tras tí balón. Este misma tiene unos valares bastantes extraños, pues 
parece más una pelota de jiiojm. 




Can ¡as mismas reglas dtí Saccer, debes 
^ üevar ¡a ¡¡anta gue sirve de disco basta ¡a 
portería, pero este tiene una respuesta diferente, ya gue debes 
acarrearla [rstma en tí hockey de verdad] siendo constantemente 
acosado par ¡os demás participantes gue tratarán de 
pera recuerda gue tí trabaja en 
eguipa es ¡a gue te ¡levará ala 
victoria (frase cortesía dtí 'Wub de 
¡os £^lijni5/as'7. 




En este moda sí pueden participar 
¡as demás vehículos controladas por 
tí CPU si es gue na guieres jugm 
con otra persona. El objetivo de este 
evento es subir a ¡a plataforma 
central y permanecer en tíla tí 
mayor tiempo posible, pera si te empujan y sacan de 


ésta, deberás 
subir una vez 
para seguir 
aaimtíanda 
tiempo. 


Aguí debeiú 
un jugador 
camioneta de la 
policía y peiseguir tí otra 
competidor a ¡a largo de toda ¡a 
escena, pera no creas gue no 
puedes jugarle sudo a ¡a patieía, 
puedes sacado dtí camina, voltearla 
y par sujwesto^ dejerla gue muerda 
tí polvo (otra frase de cariesía, pero 
ahora del "Club de les Oicbés"). 

En esta opción, a una de las partiapantes ¡es tocará 
transformarse en gallina ¡sí, en gaüina! ahora 
deberás alcanzar tí otra competidor y tacarla pata 
gue le pases la 'Vna/áicfán " y aAora él sea la gallina, 
pero si te vuelve a 
alcanzar se 
repetirá el proceso. 

El chiste es gue el 
gue tenga un 
menor número de 
veces convertida en 
gallina (después de 
los cinco minutas], 
será tí venceáor. 
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Este moda es para un sala jugador y na puedes elegir el número de coniríncantes. 
Bebes competir 
y ganar diez 

dtíerehtes pistas para alcanzar el 
trofeoy pero esto no será fácil, pues las 
/usías tené^án distintos tipos de ctima 
y horario además de que todos los 
demás competidores no siguen reglas 
contra tí solamente, ¡es todas contra 
tadasi Alga que tienes que saber es que 
conforme vayas logrando avanzar en 
este modo, irás abriendo nuevas pistas 


para otras modas de juega. 

Podríamos decir que éste, es el moda de juego principal de MTM. 



normal a una 
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Manster Tivck 
Madness es una de 
esos juegos a los 
que "algo le falta" 


Tiene gMÚfícas 
decentes y es 
competitiva, pera la 
que le duele 
muchísima es la 
movilidad Por la 
demás es un juega 
buena y merece ser 
checada, 

especialmente si te 
gusta este tipa de 
competencias. 


Algunas casx que debes saber de MTM: 


* Para accesar a la escena "Alpina Challenge" 
debes terminar un drcuifo en diticultad media. 

* Para accesar a la escena "Aztec 
Valley" debes terminar un divuito en la 
dificultad "Easy". 

* Para llegar a la escena "Beath Ti'ap" 
lennina cuadqwer drcuita en la 
diticultad Hard" 

* En el menú príncial, ve a la pantalla 

de "Cades" y pan la palabra "Bybay" Esta te dará un nueva vehículo que 
tiene alas. 

* En la pantalla príndpal ejecuta la siguienie secuencia: C-Abajo, 
C-Axríba, A, 2, R, B. Si la haces bien oiras un sónida y tendrás un 
nueva vehículo. 
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Bajo Licencia Autorizada de 
Gannela México S.A. de C.V. 
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Pues lamentablemente te decimos Hv 
que no hay modo alguno de poder 
accesor a los personajes que mencíonos^ pe 
los ramos a dar, recuerda que estos movimi 
hacer en cualquier momento del encuentro, 
posición a la que debes de estar. 
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a Clonus para pelar con ellos? 
ís de los peleadores? 


Luis Daniel Ponce 


Presiona adelante y luego atrás + Golpe Derecho a un 
cuerpo de distancia. 


Cerca del oponente presiona Atrás + 


+ Patada Izquierda 


Atrás, Adelante ^^olpe Derecho + Patada Derecha 


Adelante, Atrás + Golpe Derecho + 


Presiono A de fon te y luego 4trós + Patada Derecha 


Cerca del oponente presiona Adelante, ahora Atrás 
Golpe Izquierdo + Patada Izquierda, 


Atrás, Atrás + Golpe Derecho + Patada Derecha 
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/unto oí oponente pres/ono;Ade/ante, Atras + Golpe Derecho, 
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Ai Rashid 

Ejecuta esta secuencia pegado al 
oponente: Atrás, Abajo, Adelante, 
Atrás, Golpe Fuerte. 


Pegado al oponente: Adelante, 
Abajo, Atrás, Abajo, Adelante, 
Patada. 


Hell Knight 

Junto al contrario presiona: Atrás, 
Abajo, Adelante, Atrás, Patada. 


Koyasha 

Pegado al oponente: Atrás, 
Adelante, Atrás, Adelante, Golpe 

Débil. 


Lord Deímos 

Colócate de tres a cuatro pasos 
de distancia del oponente y 
presiona: Adelante, Atrás, Abajo, 
Adelante, Golpe Fuerte. 


Mordus KuH 

Pegado al oponente: Abajo, Abajo, 
Atrás, Golpe Fuerte. 


Namtra 


Junto al contrario presiona: Abajo, 
Abajo, Atrás, Ade [ante, Patada. 


Ragnar Bloodaxe 

Pegado a! oponente: Atrás, Abajo, 
Adelante, Atrás, Patada. 


Takeshi Tsunami 

A un paso del oponente presiona: 
Adelante, Abajo, Atrás, Abajo, 
Adelante, Golpe Fuerte. 


<1 






OK, por lo visto este es el mes de los los fatalities de los Juegos 
de pelea. Recuerda que los movimientos son cuando el personaje 
está viendo a la derecha, si quieres hacerlo del otro lado, invierte 
las indicocfones. 


Tari a 

Sitúate a dos o tres pasos del 
oponente y mantén presionado 
el Golpe Fuerte por cinco 
segundos, ahora suéltalo. 


The Executioner 

Pegado al oponente: Atrás, Abajo, 
Adelante, Atrás, Abajo, Adelante, 
Golpe Débil. 


Xaio 

junto al contrario presiona: Atrás, 
Adelante, Atrás, Adelante, Golpe 
Fuerte. 


rojo 

Sitúate junto al oponente y 
presiona: Adelante + Patada, 


G renda! 

A un paso del oponente: 
Adelante, Abajo, Atrás, Adelante, 
Patada. 


War Mech 

A un paso del oponente:Atrás, 
Adelante, Abajo, Atrás, Golpe 
Fuerte. 


Ichiro 

A un paso del contrario: 
Adelante, Abajo, Atrás, Abajo, 
Adelante, Golpe Fuerte. 


Ned 

A un paso del oponente: Atrás, 
Adelante, Atrás, Adelante, Golpe 
Fuerte. 
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¿Me pueden decir cómo 


paso el nivel del tren? 







Israel Guerrero Castillo 





yVImmmm... aquí te faltó ser un poquito más específico, pues en el juego existen dos misiones de 
tren. Para evitar confusiones y ayudarle a alguien que tengo problemas con la otra misión, te vamos 
a decir cómo pasar ambas: 





Aquí tu misión consiste en localizar al tren en el que viaja 


...4 . .^A*^.0.*.VAVaO.".V.'. •'•^.'.‘..'..•A'^’A'AS'.^ .‘.V.V.VAsO.W.'^sOv. -...'.'AVAV..* 


tu amigo Wedge (muy a su pesor), 
después de eliminar unos cuantos 
enemigos, encuentro los pilares que 
porecen uno "T" y síguelos hasta 
hallar el tren (para evitarte 
problemas, no destruyas el convoycito 
imperio/ y sigue/o basta que llegue a 
su base, ahí encontrarás los pilares). 
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4fiora debes inutilizar el tren, para 
lograrlo, dispárale con los cañones de 
iones (Botón C~lzquierda), cuando 
logras detener todos los vagones del 
tren, Wedge será rescatado 
automáticamente. 






Tu misión aquí es simple, pero 
bastante difícil. Debes escoltar el tren 
que lleva las proviciones para la 
gente de la ciudad de Cbandrila de 
los TIE Fighters y otros enemigos. 
Primero mantente cerca del tren 
yendo del frente al final y viceversa 
para que te mantengas alerta y 
cuando aparecezcan enemigos, 
dispárales, pero toma como prioridad 
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los que estén más cerca del tren, que son los 
TIE Bombers, pues pueden destruirlo. 


Una vez que llegue el tren a salvo a la 
habilidades como piloto. Ahora checa los 



[, debes derribar seis TIE Bombers, echa mano a tus 
que se acercan a los transportes, elimínalos rápido 

llegándoles de lado, para que los 
vayas destruyendo antes de que 
acaben con ellos. 






Pero el Imperio es necio y te mandará otros TIE Bombers y TIE 
Interceptors para atacar la ciudad, derríbalos para poder acabar 

esta escena. 
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Por: Spot 

¡Hola queridos lectores! Aquí una vez más, Spot, en 
ésta tan casual y esporádica sección “El Control de 
los Profesionales”. Como ya tenía rato que no nos 
leíamos, sin mucho preámbulo les voy a contar de un 
asunto que, aunque no tiene mucha trascendencia ni 
es tan polémico como los “Controles” que hemos 
escrito Axy y yo, sé que a varios lectores les intere¬ 
sará. Se trata de ios títulos que han salido en Japón y 
que nunca llegan oficialmente a América. La idea de 
platicarles de esto surgió cuando en el E3 nos enter¬ 
amos de que ya era casi un hecho que el Disk Drive 
iba a ser exclusivo para el mercado japonés y 
desafortunadamente en el 
pasado Space World ya se 
confirmó la noticia... qué pena. 

Aunque, como paréntesis, no todo 
es malo, ya que aquel mítico 
update de Zelda (Zelda Gaiden, 
como nombre tentativo), tanto en 
japón como en América, va a salir 
en cartucho, así como muchos 
otros títulos 
que se tenían 
planeados para 
usarse con el Disk 
Drive, como Mother 3 
(Earthbound 64) y 
Super Mario RPG 2 
(para más detalles, 
checa el reporte espe¬ 
cial del Space World). 

En fin, siempre se pre¬ 
sentarán este tipo de 
casos, pero el tema de 
este “Control” lo quiero 
dedicar a aquellos juegos 
que hubiera sido estu¬ 
pendo que los videoju¬ 
gadores Americanos los 


conocieran. 

Desde aquellos tiem¬ 
pos tan buenos del 

NES, aparecían títulos muy entretenidos en el país 
oriental y nunca vieron la luz de este lado del 
océano, pero en esa época era más difícil que nos 


enteráramos de su existencia debido a que los 
medios de comunicación tan avanzados, como inter¬ 
net, aún no estaban al alcance de todos. Aún así, a 
cualquier videojugador actual y amante de los RPG 
(como un servidor) le hubiera gustado jugar todos 
los Final Fantasy. De ésta serle, sólo llegó el primer 
título y Final Fantasy 2 y 3 sólo lo disfrutaron por allá 
en su Famicom. Del Famicon salieron más del doble 
de títulos que en América, pero no te enojes tanto, ya 
que no todos eran tan buenos y eran de esos que 
sólo les gustan a los japoneses.Entre los entretenidos 
tampoco pudimos disfrutar del primer Earthbound, 
que era un título de RPG excelente, con gráficos sim¬ 
ples pero muy parecidos a los de la versión de! SNES. 
Y para los que les gusta la animación japonesa (o les 

gustó en los tiempos del Carisaurio que 
chiflaba), hubo varios títulos basados en 
series que llegaron aquí a America quién 
sabe cuantos años después, como Captain 
Tsubasa, o “Los Supercampeones”; de este 
juego salieron varios títulos, una rara 
combinación de soccer con RPG, pero 
definitivamente eran completamente 

aceptables y hasta me atre¬ 
vo a decir que fueron de 
los mejores títulos del 
Famicom, sobre todo 
Capitain Tsubasa 2. ¡Oh, 
pero cómo olvidar de 
cómo nos hacían sudar 
tinta los lectores con sus 
múltiples cartas 
pidiendo un ju ego 
de Los Caballeros del 
Zodiaco y, como lo 
dimos a conocer hace 
mucho tiempo, éste 
juego sí apareció en el 
Famicom, era un RPG 
no muy bueno y llevaba 
el título original de la 
serie, “Saint Seiya”... 
ni modo, muchos nos 
quedamos con las ganas y Bandai nunca nos peló. Un 
juego rarísimo y que tampoco vimos por acá fue el 
de los Gatos Samurais... sí te acuerdas de ellos, ¿ver¬ 
dad? ¿Speedy Cebiche, Guido Anchoa, Poli Esther?... 
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bueno, es que yo era fan... Este título era de lado con 
scrolt libre y el concepto era de cambiar de person¬ 
ajes en cualquier momento, muy al estilo deTMNT o 
deTinyToons.Y como estos ejemplos, hubo muchos 
casos similares del NES - Famicom, pero seamos 
positivos, disfrutamos de los mejores juegos del 
Famicom, todos los títulos de las series de 
Castlevania de Konamí, Rockman (Megaman) de 
Capcom o Dragón Quest (Dragón Warrior) de Enix. 


Ya en los tiempos del SNES, aunque aparentemente 
no nos fue tan mal, pues llegaron juegos buenísimos 
como Mario RPG y Super Metroid, tal vez muchos de 


ustedes estén un poco inconformes 
por la ausencia de varios títulos 
basados en animaciones japonesas— 
No llegó ni un juego de Dragón 
Ball. Aunque quiero decirles que no 
se perdieron de mucho, pues los 
RPG que salieron basados en esta 
serie no estaban tan buenos, pues 
ya se sabía qué iba a pasar. 

Los juegos de peleas de DBZ 
tampoco fueron muy buenos y 
para mi el mejor fue DB Super 
Butouden 2, seguido de DB 
Hyper Dimensión, el cual usaba el 


i 


juego 
es bastante 
bueno.., 
¡lástima! 


2,0 seaArt of Fighting 2, Aún no sabemos por qué 
este juego no fue traído a América, pero la 
conversión fue bastante buena y el juego en sí era 
entretenido. Un juego que, al igual que Dragón Ball Z 
Super Butouden, estuvo a un milímetro de llegar a 
latinoamérica, fue Parodius, excelente Shooter de 
Konami y que de último momento se ausentó de las 
listas de juegos americanos de SNES. Siguiendo con 
los RPG, hubo uno que tuve la oportunidad de jugar 
y que a mi gusto es de los mejores del género. 
Tengaimakyou Zero o Far East of Edén Zero, comer¬ 
cializado por Hudson y programado por Red es un 
juego único, bastante innovador y que desafortunada¬ 
mente sólo salió para el mercado japonés. 
Aunque hace mucho que mencionamos este 
título en algún reporte del Shoshinkai Show, 
les platicaré tantito de él. Su característica 
única es que intentó ser el primero de 
muchos títulos con un sistema de juego al 
cual lo bautizaron sus programadores como 
PLG (Personal Life Game), Esto era algo 

interesantísimo y el motor 
que le daba vida a este 
sistema era un reloj que 




¿rlH estaba adentro del 


chip FX.También se notó la ausencia de ios 
juegos de Sailor Moon, Gundam y Magic Knight 
Rayearth, pero eso a lo mejor ya no te molesta 


tanto. Los que definiti¬ 
vamente hicieron 
falta fueron Final 
Fantasy V y Seiken no 
Densetsu 3; si éste 
último hubiera llega¬ 
do aquí, se hubiera 
llamado Secret of 
Mana 2. Pero como 
les digo, afortunada¬ 
mente se trajeron 
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los mejores títulos de estas series: Secret of Mana 
(Seiken Densetsu 2, algo así como “La leyenda de !a 
Espada Sagrada 2), Final Fantasy IV (Final Fantasy 2) y 
el buenísimo Final Fantasy VI 
(Final Fantasy 3). Los que son 
fans de los juegos de peleas y 
sobre todo de los de SNK, 
estarán de acuerdo conmigo 
que una de las mejores trasla¬ 
ciones fue Fatal Fury Special, 
sin embargo existió otra de 
calidad similar: Ryouku no Ken 


cartucho.Al comenzarlo, le 
ajustabas la fecha y la hora 
y a partir de ese momento 
comenzaban a correr en 
tiempo real los minutos en 
el juego. Esto daba pie a 
muchisísimas posibilidades, 
las mismas que Hudson 
supo aprovechar más o 
menos bien. Así, 
obscurecía y 
amanecía a! mismo tiem¬ 
po que en la realidad, las 
tiendas tenían horarios y 
algunas abrían sólo cier¬ 
tos días. En cada pueblo 
se hacían festividades en 
ciertos días y ahí era 
una buena oportunidad 
para hacerte de ítems 


especiales... ¡hasta podías celebrar la navidad! 
También adoptabas mascotas, a las cuales 
tenías que alimentar diario, de lo contrario les 
podía pasar algo irremediable... (de hecho, no 
sé quién le fusiló a quién la idea del 
Tamagochi, si Bandai a Hudson o viceversa... 
pero este juego salió antes que la 
mascota virtual).Y esto era sólo el 
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motor del juego, pues independientemente de 
esto, el RPG en general era, o mejor dicho, es 
excelente. ¿Por qué no siguió el concepto de 
PLG? No sabría decirles, lo que sí es cierto es 
que al parecer ya se retomó la idea de Far East 
of Edén Zero y será aplicada por Nintendo en 
Pokémon Silver y Gold de Game Boy, los cuales 
también tendrán un reloj 
interno y servirá para 
muchas cosas, por ejemplo, un pokétrainer te retará a 
cierta hora y en cierto lugar para pelear o para inter¬ 
cambiar pokémon. Seguramente Nintendo explotará 
al máximo esta opción y es seguro que estos dos 
juegos serán del agrado de los videojugadores... 
¿americanos? Ojalá que así sea (mayores detalles, 
checa el reporte del Space World... caray, ya me gustó 
la frase). A lo mejor te quedó un poco de rencor por 
estos títulos que no hicieron acto de presencia por 
este lado del mundo, pero aún 
así no nos fue tan mal. 

Pasando a los 64 bits, también 
hay algunos titulillos que se 
quedaron atorados con los 
japoneses, pero no son tantos 
como en las plataformas 
anteriores. Por ejemplo, de 
los primeros que salieron y 
que no llegaron fueWonder ProjectJ 2, 
el cual tenía gráficas tipo caricatura. En el 
caso de este sistema sí vamos a extrañar 
(sobre todo Axy) la expansión de F-Zero X, 
la cual será exclusiva del DD. Un juego que a 
mí me parece muy bueno y que desafortu¬ 
nadamente tampoco llegó aquí fue Famista 
64 de Namco. Este era un título de béisbol, 
pero sumamente entretenido, ya que el 
gameplay era sencillo y además contaba con muchos 
minijuegos... un título que definitivamente me hubiera 
gustado ver por acá. Pikachu Genki De Chu es otra 
desafortunada ausencia. Este título definitivamente es 
un pionero de la revolución de juegos caseros, pues 
su particularidad es que cuenta con un reconocimien¬ 


de buen humor contigo. 
Gráficamente y en diversión 
es un título bastante bueno, 
pero tal vez por cuestiones 
técnicas jamás lo veremos, ya 
no digo en español... ¡ni en 
inglés! Ni modo. 

Claro que también hay casos 
en los que no todo sale mal y 
se traen algunos títulos. El claro 
ejemplo es Pokémon Stadium 2, 
el cual, como ya sabes, sí llegará 
a América, pero simplemente 
con el nombre de Pokémon Stadium. El Pokémon 
Stadium que salió en Japón no era tan bueno como la 
segunda parte, pues en esa versión no estaban los 
ISO pokémon y sólo había peleas. La versión que aquí 
llegará tiene videojuegos, muchos modos de torneos 
y a todos los pokémon, así que no te perdiste 
de mucho.También hay títulos que a muchos 
videojugadores les hubiera gustado ver en el 
sistema de 64 bits, pero que ni en América ni 
en Japón sucedió, y el más conocido caso es el 
de Robotech: Crystal Dreams, un proyecto 
que estuvo en la tablita mucho tiempo, hasta 
que se canceló. 

Pues así seguiría la lista, pero ni modo, 

“aquí nos tocó vivir”. Sin 
embargo, no todo lo malo 
ocurre aquí, ya que a los 
japoneses tampoco les llegan 
cosas buenas de este lado, 
como Killer ínstinct Gold, los 
Mortal Kombat, Ray Man 2, o 
de plano les llegan con muchos 
meses de retraso, como Banjo- 
Kazooie, Rogue Squadron e 
inclusive accesorios, como el Expansión Pak. 
Aprovecho de una vez para dar una noticia poniendo 
en riesgo mi integridad física: En Japón salió hace un 
par de meses un juego llamado Neo Génesis 
Evangelion, basado en la serie animada del mismo 
nombre. ¡Oh, no! Ya quedó super mega confirmado 

que no saldrá en América y ningún licenciatario 
tiene planes para traerlo, así que, como en los 
casos de Dragón Ball, Robotech, Sailor Moon, 
etc,, ya no se puede hacer nada ai respecto... esto es 
una verdadra pena... Bueno lectores, seguramente 
esto les causará un poco de envidia en contra de 
los japoneses, pero, tranquilos, que los tiempos 
están cambiando y el lanzamiento de títulos se está 
globalizando cada día más. Los dejo por hoy, nos 
leeremos en otra ocasión. ¡Hasta pronto! 


to de voz; este sistema es 
posible gracias a que el 
juego incluye un micró¬ 
fono con el cual puedes 
hablar con Pikachu y tu 
objetivo es enseñarle a 
este simpático 
Pokémon a descubrir y 
a reconocer cosas y así 
lograbas que estuviera 


íüm 2 /m% 




gustado ver 
este título en 





























































¿^Me es el Game A«lf«nce? 


Pues todo indica que Nintendo planea 
comenzar muy fuerte el siguiente siglo. 
En Mayo oímos de los primero planes 
para el lanzamiento de lo que será 
la siguiente consola casera de esta 
compañía y ahora a principios de Sep¬ 
tiembre anunciaron su siguiente conso¬ 
la portátil. En este caso no estamos 
hablando de una nueva versión del 
clásico GB. No, esta es una consola 
totalmente nueva que ha si¬ 
do llamada con el 
nombre clave “Game 
Boy Advance”. 

A continuación pre¬ 
sentamos el anuncio 
de prensa que hizo 
Nintendo sobre este 
nuevo sistema. Léelo y 
juzga por ti mismo. 


Nintendo Co. Ltd. ha 
anunciado ahora al suce¬ 
sor del Game Boy al dar 
a conocer los primeros 
datos de “Game Boy Ad¬ 
vance” (nombre tempo¬ 
ral). Además de eso, Nin¬ 
tendo anunció que creará 
una compañía en conjunto 
a Konami de nombre Mo- 
biie 21 que desarrollará soft¬ 
ware para el nuevo sistema. El game 
Boy Advance utilizará un CPU 32 Bit- 
risc desarrollado por Cambridge, una 
corporación del Reino Unido famosa 
por desarrollar CPU para teléfonos ce¬ 
lulares. Además de tener un poderoso 
procesador de 32 Bit, el Game Boy 
Advance podrá conectarse a un teléfo¬ 
no celular (o PHS en Japón) para acce- 
sar a Internet, permitiendo a los video¬ 
jugadores “bajar” juegos, participar en 
juegos de Multiplayer, chat y enviar 
e-mail. Usando una cámara digital 
especial (no la Game Boy Camera), el 
jugador podrá ver la cara de la persona 
contra la que está jugando. 

Agregar funciones de comunicación a 
un juego portátil como el Game Boy se 
espera que nos dé una nueva forma de 
entretenimiento a través de redes. El 


Game Boy Advance será una terminal 
de telecomunicaciones personales así 
como un sistema de entretenimiento de 
“siguiente generación”. El presidente 
de Nintendo, Hiroshi Yamauchi, lo ve 
como una forma de explorar las nuevas 
áreas de juegos multijugadores. 

Mobile 21 también desarrollará soft¬ 
ware para el sistema de siguiente gene¬ 
ración de Nintendo; Dolp- 
hin para aprovechar me¬ 
jor las ventajas que hay 
de la compatibilidad y 
conectabilidad entre el 
Game Boy Advance y 
el Doplhin. Algunos 
integrantes de esta 
compañía 
saldrán de 
las filas de 
Nin¬ 
tendo 


y Konami y 
nuevos emplea¬ 
dos se irán 
incorporando 
cuando el 
desarrollo se in¬ 
cremente. 

Los desarrolladores han demostrado 
muchísimo interés y más desarrollado¬ 
res para el Game Boy Advance se irán 
anunciando en el futuro. En el Game 
Boy Advance se podrán jugar los car¬ 
tuchos tanto del Game Boy y el Game 
Boy Color, pero los juegos desarrolla¬ 
dos exclusivamente para este sistema 
no se podrán jugar en el GB y el GBC. 
El precio de salida del Game Boy Ad¬ 
vance así como sus accesorios no se 
han determinado, pero se espera que 
sea un precio accesible al mercado. 
Game Boy Advance se espera que esté 


disponible para Agosto del 2000 en 
Japón y para antes de que termine el 
2000 en Norteamérica. 

Las especificaciones preliminares del 
sistema son las siguientes: 

* CPU: 32-bit RISC CPU 

* Pantalla: LCD Reflectivo TFT a 
Color (mejor tecnología que la del GB 
Color) 

* Tamaño de la pantalla 40. Smm x 
61.2mm 

* Resolución: 240 x 160 pixeles 

* Máximo de colores en pantalla; 
65,000 

* Tamaño: Altura aproximada 80mm/ 
ancho 135mm / grueso 25ram 

* Peso; Aproximadamente 140g 

* Baterías; 2 pilas alcalinas AA 

* Vida de las baterías: 20 horas de 
juego continuo. 

Además de esto, se confirmó el desa¬ 
rrolló del sistema para conectar el 
GB Color a un celular, que men¬ 
cionamos en el ejemplar anterior. 
Este adaptador sólo se ha anuncia¬ 
do para Japón y no hay planes para 
lanzarlo en este continente. 

¿El Game Boy Advance será un 
digno sucesor del GB y el GB 
Color? Por sus especijicaciones 
todo indica que sí. 

Pues en verdad que esta es una noti¬ 
cia muy importante para el mercado 
de los videojuegos. Nintendo, el líder 
absoluto en esta rama por fin ha anun¬ 
ciado la “evolución” del clásico Game 
Boy y no es para menos que muchas 
compañías ya hayan mostrado su inte¬ 
rés en el desarrollo para este sistema. 
Con todo lo que fue anunciado no es 
para menos. Pero lo que nos parece a 
nosotros todavía más sorprendente es 
la capacidad y la facilidad que tendrá 
este sistema para conectarse a la red. 
Esto demuestra la visión de Nintendo 
que tiene del entretenimiento. Más 
noticias y comentarios de este sistema 
en el próximo ejemplar. 


Siempre pasa algo padrísimo con Frutsi 































Al respecto de la noticia anterior nos 
queda claro que 
no sólo en las 
grandes indus¬ 
trias de la manu¬ 
factura y la eco¬ 
nomía las alian¬ 
zas sirven para 
crear empresas 
más fuertes. En 
los videojuegos 
se está también 
dando este fenómeno y Nintendo está 
creando alianzas estratégicas para 
enfrentar el año 2000. No sólo nos 
estamos refiriendo a las alianzas con 
compañías líderes para crear nuevos 
sistemas (Matsushita, IBM, ArtX...) sino 


también a las alianzas que a formado 

para crear compañías que 
produzcan juegos. En el E3, 
Nintendo dio a conocer una 
nueva empresa formada por 


cuales ya están trabajando en desarrollar 
juegos para el Dolphin. Este mes nos 
enteramos de las alianzas estratégicas 
que han formado con Konarai (Mobile 
21) y con Seta (Radnet). ¿Qué efecto 
tendrán este tipo de alianzas en el 
mercado? Pues todo indica a que 


Konami y Acclaim son las 
compañías que han hecho de los 
mejores juegos para el N64 y GB. 
¿Será que por eso Nintendo 
quiere trabajar con ellas en 
conjunto? 


serán bastante benéficas para el 
videojugador en el futuro. 


gente 

de 


Ninten- 


y 

Acclaim de nombre “Retro Studios” los 



nuefirs lie la serie P!a«|ers CHeice 


Esta vez la serie de juegos Players 
Choice se “engalana” con la aparición 
de cinco nuevos 
juegos que 
obtendrán los 
beneficios de 
pertenecer a esta 
serie (mejor precio 
y ser re-editados). 

Los juegos que 
ahora tienen el 
sello dorado de los 
Players Choice son: 

1080° Snowboar- 
ding. Star Wars Rogue Squadron, 
Yoshi’s Story, Banjo-Kazooie y The 
Legend of Zelda Ocarina of Time. 

Esta es una súper noticia, pues todos 
son excelentes juegos y favoritos 
aquí en la redacción de Club 
Nintendo y de todos hay algo qué 
decir: Yoshi’s Story es un excelente 
juego para jugadores jóvenes. 1080° 
Snowboarding es el mejor juego de 
Snowboarding para cualquier sistema o 


plataforma y punto (no hay quien 
tenga la 


vergüenza de discutir eso). Star Wars 
Rogue Squadron es un clásico de los 
juegos de combate aéreo aunque tenga 


poco tiempo de haber salido a la venta. 

Banjo-Kazooie es un súper 
juego que obtuvo el premio 
al mérito gráfico en la pasa 
entrega de premios de la 
“Academy of Interactive 
Arts and Sciences” y de 
Zelda 64... pues todo está 
dicho. 

Estos juegos por ningún 
motivo deben faltar en tu 
colección y es una buena 

Techa 

1080*" Snowboarding^ en 

Banjo-Kazooie y The Legend of 
Zelda: Ocarina of Time, Tres de los Ninten- 
nuevos juegos que se incluyen en la ¿q iqs 
lista de los Players Choice. 

~ " unido 

al selecto club de los Players Choice 
ahora que se acercan las fiestas de Fin 
de año, pues asíserá más seguro que 
obtengas no sólo uno, sino varios de 
estos juegos. 






Bueno, en realidad si uno piensa bien 
en esta noticia, sonaría en algo muy 
lógico y que cualquiera puede 
especular, pues casi todos los juegos 
de Nintendo han sido lanzados con una 
nueva aventura de Mario en serie 
inicial de juegos. 

Esto sonaría como una noticia de esas 
que se dan al vapor si esta información 
no hubiera sido publicada hace unas 
cuantas semanas en el Nintendo Online 
Magazine, una revista electrónica que 



se “publica” con cierta periodicidad en 
la página oficial de Nintendo en Japón 
(www.nintendo.co.jp). En esa ocasión, 
ellos presentaron una entrevista con la 
mente más brillante en el mundo de los 
videojuegos y en una serie de pregun¬ 
tas, dejó ver que ya se encontraba 


trabajando en un nuevo proyecto para 


Miyamoto ya estará trabajando en una 
nueva secuela de Mario para el 
Doplhin. Todas sus acciones indican 

que es bastante probable. 




















































































el nuevo sistema de Nintendo 
“Dolphin”. Aunque no lo admitió 
abiertamente, todo indica que el juego 
en cuestión se trata de una nueva 
aventura del plomero con la gorra de la 
“M”. Al ver la poca actividad que han 
tenido muchos de los equipos de 


desarrollo de Nintendo en los últimos 
meses (todo el trabajo se lo están 
dejando a Second parties como Hal o 
Rarejpensamos inmediatamente que 
una gran cantidad de diseñadores y 
programadores ya se encuentra estu¬ 
diando los métodos de programación y 


las herramientas de este nuevo sistema. 
Y es que aunque aparentemente aún 
falta mucho tiempo para que éste salga 
a la venta, en estos momentos estamos 
a tiempo para que comiencen a progra¬ 
mar algunos juegos si quieren estar a 
tiempo para dentro de un año y meses. 





Xená fV¿rrl*r Princrss 


Cada uno de estos personajes 
tiene sus propias armas, movi 
mi entos espe- 

i "i" I "'"I 


reunir ciertas condicionantes 
pero si lo logras ejecutar, ten 

por seeuro que 

LAO ^ ^ 1 

' restarás bastante 

® adversario. 

H La música del 


Cuando realizamos nuestro 
reporte del E3 hace algunos 
meses, mencionamos que Ti 


combos. Este „ 

juego tiene | 

una buena l 

cantidad de i yp* 

opciones, pero 

de todas és que 

podrás jugar con hasta 4 perso¬ 
najes a la vez, ya sea que estos 
los controles tíí y tus amigos o 
tú y los otros sean controlados 
por el GPU. Los modos de 
batalla al jugar así son 

variados, pues puedes 
K hacer equipos de 2 
||B contra 2, 3 contra 1 ó 
todos contra todos. 


escenario en 3D. 
Este juego presenta un 
concepto muy interesante, sin 




se encontraba trabajando en un 
iüeeo basado en la serie de TV 


entonces 

no 

teníamos 


Como en la mayoría 
de juegos de pelea, e 
Xena - Warrior 
Princess ^ - - w- 

los personajes 

tienen movimíen- ^ 

pero además de 
eso ellos tienen 


pero ahora 

nuestros amigos de Titus nos 
hicieron llegar las primeras 
imágenes disponibles de este 
juego, así como algunas de sus 
características. Una de las 
primeras cosas a mencionar de 
este juego es que su nombre 
completo será: Xena - Warrior 
Princess, the Talismán of Fate. 
Como ya habíamos dicho en su 
momento, este es un juego de 
peleas en el que tomas el rol de 


nuestro veredicto oficial, sobre 

todo tomando 

< A ' - 

en 

tíloto 1 nócíristíin 


como sacan 


Este juego estará disponible a 
mediados de Noviembre. 


C¿7 Opción pora competir 4 
jugadores a la vez »es una de las 
mejores cosas de este juego. 







































ALEJANDRO SAflCHEI 
ALONSO EEDiíLQ /-ü'^ 

DAVID ARMANDO SÁL-S^^‘.>:S 
EDUARDO MARim 5 
ERNESTO A. RÁJÁÍrEI 
ERNESTO A. S. 8tF^ ■ 

ERNESTO ¡SRAEl : 

HEGORSILVANO 
JORGEF.TELLEiF.:y :-.í: 
JOSEALBERTOMCF^S-.::: 
JOSEL BLANCO ^í^lC-íí 
JOSE LUIS NUÑEI8 
JOSE M. domííigle: 

JOSUE 6UADARRAJ,>A 'r"L' 
LUISFERNANDOYÁ'.yiEyj 
MANUEL AVILA PAREOES 
MARIDA, ABARCA SO’E.O 
PABLO D. LOPEI 
PABLO 6. BÁLDERA.S E. 
SOLEDAD M. GIL CRoI 
ULISES EGUIIA 
WALTER MENDEZ 
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ALBERTO MENDOZA GUTIERREZ 
ALEJANDRO ORJIZ COLUNGA 
CHRfSTIAN M. MORQUECHO AOUILAR 
GUSTAVO ALBERTO MENOIETA 
JESUS E. DE LA JORRE 0. 

JORGE HERNÁNDEZ L 
JOSE DE JESUS ARENAS 5. 

JOSE J. MARTINEZ HERNANDEZ 
JUAN M. MARTINEZ VILLA 
MARTHAI. FLORES CANO 
MARTIN IGLESIAS ESCOBEDO 
MIGUEL GUZMAN ZAMUDIO 
MIRELES HERNANDEZ BRAULIO 
OSÜR H. CERVANTES F. 

RAUL I. JIMENEZ ULLOA 
VIGOR PICHARDO mOERON 
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LA AMANTE GERNA DE LINK 
VAG" Y " EL MUNDO 
ADOLFO MINA CHAVEZM. 

ADRIAN BECERRIL GARCIA 
ADRIAN SALGADO lAVALÁ 
ADRIEL I. ÁGUilAR CASTILLO 
AGUSTIN G. JAEN L . " THE VAMPIRE 
AiAIN BERTHAU CORTES 
ALAMI. RODRIGUE! HERNANDEZ 
ALAN SALAZAR GOMEZ HARIN 
ALBERTO ISMAEL PAZ A. 

ALDO A. AVILA VEGA 
ALEJANDRA REYES GONZÁLEZ 
ALGÁNDRO BERIANGA VILIÁMIL 
ALEJANDRO CHANTRES AGUILAR 
ALEJANDRO GUTIERREZ CHAVARRIA 
ALEJANDRO IGNOROSA MONTES 
ALEJANDRO TAPIA 
ALEXIS ARAIGÁ SOSA 
ALFONSO PAREDES PADRON 
ALFONSO RIVERA 
ALFONSO VARGAS VARGAS 
ALIN. ABAD MARTINEZ 
ALMA A. DE LA ROCHA F. 

ANA Ai. NUÑEZ GONZALEZ 

ANGEL DE JESUS 

ANGEL £ GAXm VILIASEÑOR 

ANGEL FERNANDEZ HERNANDEZ 

ANGEL i. QUIROZ 

ANGEL M. PAREDES ALDRGE 

ARMANDO ZUÑIGA RUBIO 


// 
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ARTURO £ GARZA 
ARTURO ROMO R. 

ATENÁ GONZALEZ MATA 
AXEL A. aYGANO ALCARAZ 
BYRON J. ROBIERO M, 
mOS A. CORONA 
CARLOS A.ASCENCIO SANCHEZ 
CARLOS GUZMAN A. F. 

CARLOS HASSEY 8AR0USSE 
CARLOS M. V. D'SANTOS 
aRLOS MACLAS R. 

CARLOS R. HERNANDEZ SANTOS 
CARLOS RODRIGO G. VERA 
CLAUDIA PAMELA CHAVARRIA M. 
CRISTINA AGUILAR DIAZ 
CHRISTOPHER ELÍU B. P. 
CHRISTOPHER RAMIREZ G. 

DANIEL A. CASTRO LLAMAS 
DANIEL EDUARDO DE lÁ GARZA 
DANIEL F. LOPEZ ACOSTA 
DANIEL HERNANDEZ PEREZ 
DANIEL OCHOA VALDES 
DANTE VARGAS PEREA 
DAVID A. ELIZALDE RIOS 
DAVID A. LOPEZ GUERRERO 
DAVID ASH MAfíTINEZ 
DAVID RIVERA NAVARRO 

E. WILMER LUJAN PAREDES 
EDGAR A. GARCIA 6. 

EDGAR GUADALUPE ZUÑIGA 
EDGAR VILIAREAL ESTENS 
EDUARDO PÍMENTELIBÁRRA 
EDUARDO VAZQUEZ ARRILLAGA 
EDWIN JIMENEZ H, 

EFRAIN CORRAL GARCIA 
EFRAIN LUGO TALAMANTES 
EL JOS 

ELEAZAR MUÑOZ PLATON 
ELI PEREZ 6. 

ENRIQUE GOMEZ SANTISÁÑEZ 
ENRIQUE TREVIÑO LOPEZ 
ERiCXJEHZEÍ ¡BARRA P. 

ERNESTO A. RAMÍREZ DELA PEÑA 
ERNESTO CERNA i 
ERNESTO HERNANDEZ NUÑEZ 
ERNESTO ROSSNANDLER VEGA 
ESTEBAN ADOLFO 0. 

ESTEBAN MARTINEZ MEJIA 
ETLENNE LOCKE IBARRA 

F. G F C 

FELIX ÁLBERJO OSORIO G. 
FERNANDO DANTE FRANCO 
FERNANDO JR. DE SANTIAGO 
FIDEL CALZADA ARIAS 
FRANCISCO J. DURAN JIMENEZ 
FRANCISCO J. ESPÁRZA GONZALEZ 
FRANCISCO J. RODRIGUEZ!. 
FRANCISCO LOERA M. 

FRANCISCO LUGO SILVA 
FRANCISCO MUÑIZ AGUAYO 
FRANCISCO NE6RETE MORALES 
GABRIEL TORRES 
GABRIELA A. ZUMAYA FLORES 
GABRIELA RAMIREZ MEZA 
GERARDO ESCANDQN 
GERMINAL ROSELL ZALDIVAR 
GILBERTO TEUTLIELIZONDO 
GINA Y ALDO MARTINEZ T. 

GÍORGIO REBO. 

GUASMA BEIMONT 
GUILLERMO GARCIA MALO C 
GUILLERMO LERMA LICEAGA 
GUSTAVO GONZALEZ ARISTA 
HANZEL G. MALLEN PADRON 
HEaOR A. MEJIA PACHECO 
HEaOR ALBERTO CASADOS G. 
HEGOR LEOPOLDO PEREZ G. 

HEGOR S. FLORES BAUTISTA 
HEGOR VAZQUEZ FLORES 
HUSSEIN" EL HAPPOSAI" MARQUEZ 


IGNACIO DE LA ROCHA E 
ISAURA P. PATENA MARTINEZ 
ISMAEL Y SAUL GOMEZ i " POL" Y 
LUSHAR " 

IVAN ALMÁQUIO RUIZ G. 

IVAN ALONSO GUEVARA H. 

¡VAN ALVARÁDO DIAZ 
IVAN CALDERON DIAZ 
¡VAN GOMEZ VARGAS 
IVAN 0. ALONSO C 
IVAN RODOLFO C ELIZALDE 
JAAZIEL PEREZ HERNANDEZ 
JAIME A. GARCIA LEYVA 
JAIME A. R0SJ6 RAMIREZ 
JANIO MELO TORRES 
JAVIER A. SALAZAR MUNGUIA 
JAVIER aMPOS ROJAS 
JAVIER I. NOGUEZ LOZADA 
JAVIER P. C. 

JAZIEL PEREZ HERNANDEZ 
JERRYMAN 

JESUS A. GUERRERO NEVARE! 
JESUS A. JIMENEZ MEMUE 
JESUS A. MEOm 8. 

JESUS ALEJANDRO GUERRA H. 
JESUS ANTONIO PERALTA M. 

JESUS DANIEL 
JESUS G. GARQA GARCIA 
JESUS LOZANO ¡ANDEROS 
JIMMYJ. CEBALLOS CRUZ 
JOSE D. SANCHEZ SIERRA 
JOAQUIN CORONA 
JOEL TELLEZ MUIA 
JORGE ALEXIS A. DEL REAL 
JORGE JOSUE TORRES 
JORGE LUIS NEVARE! S. 
JOSAFATMORA R. 

JOSE A. GARCIA AGUILAR 
JOSE A. LOPEZ LOPEZ 
JOSE £ MARTINEZ LOPEZ 
JOSE £ PESCADOR OTERO 
JOSE FERNANDO DE IZQUIERDO 
JOSE HOMERO RAMIREZ 
JOSE JESUS C 8. 

JOSE LUIS TINAJERO 
JOSE ROLANDO SOIANO G. 

JOSE V. OSUNA CASTRO 
JUAN AMADOR GOMEZ 
JUAN CARLOS CASTILLO C. 

JUAN aRLOS RODRIGUEZ E. 

JUAN L ARAGON TREJO 
JUAN M. 

JUAN MARIO 
JUAN NIÑO CHAVE! 

JUAN P. aNClNO OSORIO 
JUAN P. CORTINA TORRES 
JULIO JUAREZ MARTINEZ 
KAREN C. SUJO CONTLA 
- L DANIEL PICOS SAIAS 
LEONARDO CORRO URI8E 
LUISA. BENITEZARIAS 
LUISA. GODINEZMONTANO 
LUIS A. HERNANDEZ VITAL 
luís A. OÍIVIER ROJAS 
LUIS BEDOLIA 
LUIS 6. RIVAS R. 

LUIS I. PEREZ aNO 
MANUEL EFREN RANDON MAYA 
MANUEL i. MONTOYA AGUIRRE 
MANUEL MEDINA RUELAS 
MARCO A. ZULOAGA RODRIGUEZ 
MARCO ANTONIO ALVARADO C. 
MARCO £ GAÍVEZ CONDE 
MARCOS G. VILLEGAS 
MARCOS GARCIA VILLEGAS 
MARCOS PÁIAFOX LAMAS 
MARIANO TELLO NOCEÍTI 
MARIO A. ACEVEDO C. " MAYITO " 
MARTIN S. ROQUE FAUSTO 
MAURICIO GONZALEZ BALBUENA 
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MICHEL A. MILLANES MORA 
MIGUEL A. ALVAREZ BARBOSA 
MIGUEL A. ÜNDIA DE lA GARZA 
MIGUEL A. ¡BARRA GARCIA 
MIGUELA. MILLANES MORA 
MIGUEL A. SANTOYO 
MIGUEL ANGEL MARTINEZ S. 
MIGUEL ANGEL PERDOMO 
MIGUEL f. MANRIQUE! FERNANDEZ 
MIZRAIM R. TORRES RIOS 
MONICA M. A. SOLIS 
MONTSERRAT MATA BAYER 
NEPRIALI 

NESTOR HERNANDEZ R. 

NICOLAS REYES PÁIÁCIOS 
OLLIN VILLALON VILLAREAL 
OMAR A. HERNANDEZ CRUZ 
OMAR D. VALENCIA MERaOO 
OMAR DIAZ S. RUIZ 
OSCAR ALBERTO CESEÑÁ R. 

OSCAR ANDLES aSTELAN Q. 

OSCAR HERNANDEZ aSTILLO 
OSaR OMAR aSTELLANOS 
OSÜR SALAZAR REYES 
PABLO C. 

PABLO CORRAL SOTO 
PATRICIA ACEVES A. 

RAINIERJ. HERNANDEZ ARJEAGÁ 
RAMEi A. GARCIA GUERRA 
RAUL A. SEPULVEDA GONZALEZ 
RAUL ALEXIS DE LA COLINA 
RAUL ROMERO RIVERA 
RAUL SEPULVEDA GONZÁLEZ 
RAUL T. JIMENEZ BUSTAMANTE 
RAUL TIJERINA G. 

RAYMUNDO GONZALEZ 8AL0ERAS 
RÁYMUNDO MARTINEZ R. 

RENE ALONSO ORTIZ N. 

RENE DANIEL R. 

REYNALDO FRANCO ESTRADA 
RiaRDO £ FUENTES HERNÁNDEZ 
RICARDO QUINTERO CARDENAS 
ROBBY CHAPA CEBALLOS 
ROBERTO aRLOS 
RODRIGO MQNTELONGO OCHOA 
RODRIGO VENTURA B. 

ROGEUO A. SAIAZAR S. 

ROJAS B. LUIS £ 

RUBEN DOMINGUEZ RAMIREZ 
SERGIO A. MOLINA VEGA 
SERGIO VILaGOMEZ TORRES 
SON 60K0U 

TNANYA MICHEL VALENCIA 
TOMAS JOVANI NEVARE! M. 

ULISES aSTILLO ZUÑIGA 
URIEL ARANOA OLASCUAGA 
VIANEY MALDONADO 
VIGOR M. aSTAN 
VIGOR RAMOS LICONA 
VIKTOR WOLFGÁNG (RYO HOSHI} 
WENCESIAO PEREZ CN. 

YOANA ANGELia 
ZkC 
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ESPECIALES A: 




ALBA REYES ESTRADA 
FRANK EDER RAMIREZ aMPOS 
GONZALO YARIM MORA M. 

JAIR J. ARCE REYES 
JOSE J. GOMG aSTRO 
JUAN C. ARAMBURO RAMIREZ 
LUIS A. TAPIA NUÑEZ 
MARCO A. MUÑIZ MUJICA 
OSaR ZAVAIA ESTRADA 
ROBERTO aRLOS GUERRERO i 
ROBERTO ORTEGA HERNANDEZ 
SERGIO A. VILLA60MEZ HERNANDEZ 
SERGIO 0. FRIAS VAZQUEZ 
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mllttm Mención Honorífico 
!l pokétrainer... ¿Pokégus? 
>la... nunca salgo sin ella." 
Norman Domínguez Sotelo 

Mexicali. 6.C. 






Pues ya estamos en Octubre y nada más faltan dos meses para que se termine 1999 y para 
comenzar el tan ansiado año 2000... pero todavía no se termina, así que aún estamos 
preparando muchas sorpresas para el próximo mes e independientemente de las ediciones 
normales de Club Nin, por ahí estamos preparando el también ansiado número especial '99. 
Seguramente muchos ya saben de qué se trata, pero si alguien por ahí no sospecha nada, 

checa el arte en sobres que te presentamos, tal vez te des una idea... 








Mención Honorífica 

Pikochu, el pokémon más carismátíco. 
y multifacétíco. 

Edith Chacón 
Chihuahua, Chih. 


(Fuente: the 64 Dream) 
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1) Yuu Gi Ou Duel Monsíers 11 Ankai Kettouki (Konami / GB) 


li-.—. 


2) Ogre Battle 64 Person of Lordly Caliber (Nintendo / N64) 


3) Mario Golf 64 (Nintendo / N64) 

4) Medarotto 2 (imagtneer / GB) 


5) Jikkyou J Ueage 1999 Perfecí Striker 2 (Nintendo / N64) 


6) Nintendo AU Star! Dairantou Smash Brothers (Nintendo / Nó4} 

7) Star Wars Episode I Pacer (Nintendo / N64) 

8) Pokémon Stadium 2 (Nintendo / N64) 


9) Pokémon Pinball (Nintendo i GB) 


10) Kawa no nushi tsuri 4 (Pack In Soft / GB) 
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Bueno, pues ¿qué te pareció la información del Space World? En aquel evento hubo cosas 
bastante buenas, como te pudiste dar cuenta, sin embargo ahí no se mostraron todas las 
sorpresas ya que, como seguro leiste en la sección de extra, la noticia del nuevo Gome Boy 
Advance generó nuevas especulaciones acerca de Nintendo y sus plataformas. Pero bueno, 
como quiera que sea, nosotros te mantendremos informado de todo esto, y para seguir con 
nuestra labor tan exhaustiva, el próximo mes te tendremos muchas cosas interesantes y 
análisis de títulos como el sangriento Shadowman de Acclaim, el esperadísimo por los 
amantes de PPG (y por Spot), Hybrid Heaven de Konami o el rudísimo WWF Attitude, también 
de Acclaim. Por supuesto, también vienen las secciones "de cajón"... ya sabes. Doctor Mario, 
Mariados, S.O.S., la sección Sí y No... ah. ¿verdad? ¡caíste! En fin, nos leemos el próximo 
mes. ^ ^ 
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Come bien 
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